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ผลการใช้บทเรียนออนไลน์ โดยใช้เทคโนโลยสีื่อสังคม (Social Media)  
สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 
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ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 29 

 
ใบรับรองรายงานการวิจัยในชั้นเรียน 

เรื่องวิจัย : ผลการใช้บทเรียนออนไลน์ โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media)  
    สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ 
    ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 

 
 
 
ชื่อผู้ท าวิจัย : นางสาวภักดินันท์  สมรักษ์ 
 
 
 
 

 
 
 

( นายเถลิงศักดิ์  เถาว์โท) 
ผู้ช่วยผู้อ านวยการโรงเรียนกลุ่มงานบริหารงานวิชาการ 

 
 
 
 

( นายโชติชัย  กิ่งแก้ว ) 
ผู้อ านายการโรงเรียนน้ าปลีกศึกษา 
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บันทึกข้อความ 
 
 

ส่วนราชการโรงเรียนน้ าปลีกศึกษา  อ าเภอเมือง  จังหวัดอ านาจเจริญ 
ที่  ............................................................วันที.่............เดือน............. พ.ศ. 25........    
       

เรื่อง    รายงานผลการวิจัย 
 
   

เรียน   ผู้อ านายการโรงเรียนน้ าปลีกศึกษา 
 
 ด้วยข้าพเจ้านางสาว ภักดินันท์  สมรักษ์  ต าแหน่ง ครู ปฏิบัติหน้าที่สอนรายวิชาวิทยาศาสตร์
พ้ืนฐาน รหัสวิชา ว 23101 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ได้รายงานผลการวิจัย เรื่อง ผลการใช้บทเรียน
ออนไลน์ โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 บัดนี้ได้ท าการสรุปผลและจัดท า
รูปเล่มเสร็จเรียนร้อยแล้ว 
  
 เพ่ือเป็นการเผยแพร่ผลงาน และเป็นกรณีตัวอย่างต่อไปนี้ ดังนั้นข้าพเจ้าจึงขออนุญาตเผยแพร่
ผลงานและรายงานผลให้ทราบและพิจารณาอนุญาต 
 

 จึงเรียนมาเพ่ือโปรดทราบและพิจารณาอนุญาต 
 
 
 
 

ลงชื่อ..........................................................ครูประจ าวิชา 
     ( นางสาวภักดินันท์ สมรักษ์ ) 
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บทคัดย่อ 
 

ชื่อเรื่องงานวิจัย ผลการใช้บทเรียนออนไลน์ โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) สาระ
การเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1  

ผู้วิจัย นางสาวภักดินันท์  สมรักษ์ 
ปีการศึกษา   2563 
 ผลการใช้บทเรียนออนไลน์ โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชา
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 
 ด าเนินการโดยใช้แบบแผนการวิจัยแบบกลุ่มเดียว  ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนกลุ่ม
ตัวอย่างเป็นนักเรียนโรงเรียนน้ าปลีกศึกษา อ าเภอเมือง จังหวัดอ านาจเจริญ จ านวน  29  คน ที่ได้มาโดย
วิธีการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย  แผนการจัดการ
เรียนรู้  เรื่อง พลังงานไฟฟ้า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  การวิเคราะห์ข้อมูลใช้  ค่าเฉลี่ย  
ร้อยละ  ค่าสถิติ  
t - test 
 จากผลการวิจัยพบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนร้อยละ มีจ านวนนักเรียนผ่านเกณฑ์ร้อย
ละ และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 
ความส าคัญ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สื่อสังคม (Social Media)   
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



5 
 

 

 
 
 

กิตติกรรมประกาศ 
 งานวิจัยผลการใช้บทเรียนออนไลน์ โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) สาระการ
เรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 3/1 นี้ ส าเร็จได้ดีเนื่องจากได้รับความสนับสนุน ความอนุเคราะห์ และให้ค าแนะน าปรึกษาตลอดจน
แก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ จากท่านผู้อ านวยการโรงเรียนน้ าปลีกศึกษา ท่านผู้อ านวยการโชติชัย  กิ่งแก้ว ซึ่ง
เป็นผู้ ให้ค าปรึกษาและตรวจสอบและแก้ไขข้อบกพร่องของงานวิจัยฉบับนี้จนสมบูรณ์  ผู้วิจัยจึง
ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง และขอกราบขอบพระคุณทุกท่านที่มิได้กล่าวนามไว้ ณ ที่นี้ ที่กรุณาให้ความ
ช่วยเหลือสนับสนุนเป็นอย่างดี 

 
 

ภักดินันท์  สมรักษ์ 
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รายงานวิจัยเรือ่ง 
ผลการใช้บทเรียนออนไลน ์โดยใชเ้ทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media)  

สาระการเรยีนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรูเ้รื่องระบบนิเวศ 
ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 3/1 

บทที่ 1  
บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคตเพราะวิทยาศาสตร์เกี่ยวข้องกับ

ชีวิตของทุกคน ทั้งในการด ารงชีวิตประจ าวัน และในงานอาชีพต่าง ๆ เครื่องมือเครื่องใช้ ตลอดจนผลผลิต
ต่าง ๆ ใช้เพ่ืออ านวยความสะดวกในชีวิตและในการท างาน ล้วนเป็นผลของ ความรู้วิทยาศาสตร์
ผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์และศาสตร์อ่ืน ๆ ความรู้วิทยาศาสตร์ช่วยให้เกิดการพัฒนาเทคโนโลยี
อย่างมาก ในทางกลับกันเทคโนโลยีก็ส่วนส าคัญมากที่จะให้มีการศึกษาค้นคว้าความรู้ทางวิทยาศาสตร์
เพ่ิมขึ้นอย่างไม่หยุดยั้ง วิทยาศาสตร์ท าให้คนได้พัฒนาวิธีคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้ างสรรค์ 
คิดวิเคราะห์ วิจารณ์ มีทักษะที่ส าคัญในการค้นคว้าหาความรู้ มีความสามารถ ในการแก้ปัญหาอย่างเป็น
ระบบ สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลหลากหลายและประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้วิทยาศาสตร์เป็น
วัฒนธรรมของโลกสมัยใหม่ ซึ่งเป็นสังคมแห่งความรู้ (knowledge based society) ทุกคนจึงจ าเป็นต้อง
ได้รับการพัฒนา ให้รู้วิทยาศาสตร์ (scientific literacy for all) เพ่ือที่จะมีความรู้ ความเข้าใจ โลก
ธรรมชาติและเทคโนโลยีที่มนุษย์์สร้างสรรค์ขึ้น และน าความรู้ไปใช้อย่าง มีเหตุผล สร้างสรรค์ มีคุณธรรม
ความรู้วิทยาศาสตร์ไม่เพียงแต่น ามาใช้ในการ พัฒนาคุณภาพชีวิตที่ดีแต่ยังช่วยให้คนมีความรู้ความเข้าใจ
ที่ถูกต้องเกี่ยวกับ การใช้ประโยชน์การดูแลรักษา ตลอดจนการพัฒนาสิ่งแวดล้อมและทรัพยากร 
ธรรมชาติ อย่างสมดุลและยั่งยืนและที่ส าคัญอย่างยิ่งคือ ความรู้วิทยาศาสตร์ช่วยเพ่ิมขีดความสามารถใน
การพัฒนาเศรษฐกิจ สามารถแข่งขันกับนานา ประเทศและด าเนินชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมโลกได้อย่างมี
ความสุข 

ในโลกที่ไร้พรมแดนของศตวรรษที่  21 นี้ประเทศไทยจะต้องเผชิญกับการเปลี่ยนแปลงด้าน
เทคโนโลยีอย่างรวดเร็วในทุกๆด้านการแข่งขันและการต่อสู้ทางด้านเศรษฐกิจจะยิ่งทวีความรุนแรงมากขึ้น
ประเทศที่มีความพร้อมในการแข่งขันและสามารถด ารงอยู่รอดในโลกใบนี้ได้คือประเทศที่สามารถพัฒนา
คนของตนให้มีคุณภาพมีการศึกษามีความสามารถในการแข่งขันและพร้อมที่จะเสริมสร้างศักยภาพในการ
ผลิตสินค้าและบริการได้เป็นอย่างดีดังนั้นประเทศไทยจึงมีความจ าเป็นที่จะต้องเร่งพัฒนาคุณภาพคนใน
ชาติให้มีความรู้ความสามารถและให้ได้รับการศึกษาเพ่ิมมากข้ึนอย่างเร่งด่วน 

ปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศและอินเทอร์เน็ต เข้ามามีบทบาทต่อการด าเนินชีวิตของเรามากขึ้น
นับตั้งแต่ตื่นขึ้นมาเราอาจไม่รู้สึกตัวว่าอินเทอร์เน็ตกลายเป็นปัจจัยส าคัญต่อการด ารงชีวิต ในยุคที่ข้อมูล
ข่าวสารมีความส าคัญ คนหันมาบริโภคข้อมูลข่าวสารกันมากขึ้น นอกจากเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตที่
เปรียบเสมือนถนนส าหรับการเข้าถึงข้อมูลที่ต้องการ เรายังต้องการเครื่องส าหรับที่จะสร้างเนื้อหาและ
ข้อมูลต่างๆไว้รองรับการเข้าถึง ซึ่งนั่นก็คือเทคโนโลยีเว็บไซด์ ที่เป็นตัวกลางคอยให้ข้อมูลต่างๆแก่ผู้ใช้โดย
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การพัฒนาของเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตและเว็บไซด์ได้ถูกเปลี่ยนแปลงไปจากเดิมมาก Wikipedia 
(www,2011) ได้แบ่งลักษณะการพัฒนาเทคโนโลยีได้เป็น 3 ยุค คือ 
 1. ยุคเว็บ 1.0 (พ.ศ. 2537 – พ.ศ. 2547) เน้นการน าเสนอเนื้อหาให้กับผู้ใช้งานเพียงทางเดียว 
ไม่เปิดโอกาสให้ผู้ใช้งานมีส่วนร่วมกับเนื้อหา ผู้พัฒนาเว็บไซด์จะเป็นผู้ก าหนดเนื้อหาเพียงผู้เดียว และ
ความเร็วเฉลี่ยของอินเทอร์เน็ตในยุค 1.0 คือ 50 Kbps 
           2. ยุคเว็บ 2.0 (พ.ศ. 2547 – พ.ศ. 2552) มีลักษณะการท างานของเว็บไซต์ที่เป็นเครือข่าย ทาง
สังคม (social network) เน้นการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ใช้งานที่อยู่ในเครือข่ายหรือกลุ่มบุคคลที่มีความ
สนใจในเรื่องเดียวกัน โดยเปิดโอกาสให้ผู้ใช้งานทุกคนมีส่วนร่วมในการจัดการเนื้อหา มีการแลกเปลี่ยน
ข้อมูลระหว่างกัน จึงก่อให้เกิดสังคมออนไลน์ทางความรู้ที่ประกอบไปด้วยองค์ความรู้ใหม่ๆมากมาย มี
คุณสมบัติที่เรียกว่า Rich Internet Application (RIA) ซึ่งเป็นเทคโนโลยีที่ท าให้เว็บไซด์มีประสิทธิภาพ
การท างานเทียบเท่ากับแอพลิเคชั่นทั่วๆไป  (Desktop Application) โดยมีลักษณะหน้าตา (User 
Interface) ที่สวยงามมากขึ้น ตัวอย่างเว็บไซต์ในยุค 2.0 ก็คือเว็บบล็อก (Weblog) สารานุกรมออนไลน์ 
(Wiki) เป็นต้น  โดยความเร็วเฉลี่ยของอินเทอร์เน็ตในยุคนี้คือ 1 Mbps  
           3. ยุคเว็บ 3.0 ( พ.ศ. 2553 เป็นต้นไป) เป็นการพัฒนาเว็บไซด์ให้เหมือนมีความฉลาดเทียม 
(Artificial intelligence) โดยสามารถเรียนรู้พฤติกรรมของผู้ใช้งานเว็บไซด์ได้ ใช้ข้อมูลบางส่วนเพ่ือ
อธิบายความหมายของข้อมูลในส่วนใหญ่ (Tag) เว็บไซด์ในยุค 3.0 นั้นกล่าวไว้ว่าเป็นการพัฒนาต่อมาจาก
ยุคเว็บ 2.0 หลังจากเว็บไซด์กลายเป็นเครือข่ายสังคมออนไลน์ขนาดใหญ่ ดังนั้นเนื้อหาและข้อมูลต่างๆจึง
มากขึ้นตามมาด้วย ก่อให้เกิดการพัฒนาเว็บไซด์ที่สามารถตอบสนองความต้องการในการบริโภคข้อมูลที่มี
ประสิทธิภาพมากข้ึน เนื่องจากเรามีข้อมูลมากมายในเว็บไซด์จึงต้องเกิดการวิเคราะห์และคัดแยกข้อมูลให้
ตรงกับผู้ใช้งานต้องการมากที่สุด โดยตัวอย่างของลักษณะเว็บไซด์ในยุค 3.0 นั้นก็คือ  Sematic Web 
โดยความเร็วอินเทอร์เน็ตในยุคนี้คือ 2.0 Mbps 
 สืบเนื่องจากการที่ความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทส าคัญ
ต่อการด าเนินงาน ทั้งการบริหารและการจัดการของหน่วยงานทางการศึกษาโดยเฉพาะอย่างยิ่งเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตเป็นสิ่งจ าเป็นที่ทุกหน่วยงานต้องจัดหามาใช้ในการด าเนินงาน เพราะจะช่วย
ให้การบริหารงานและการจัดการทางการศึกษาเป็นไปอย่างสะดวกรวดเร็ว มีประสิทธิภาพและทันต่อการ
เปลี่ยนแปลง ดังนั้นบุคลากรทางการศึกษาจึงต้องมีความรู้ ความสามารถ มีทักษะและมีความเข้าใจใน
กระบวนการท างานการใช้งานคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการบริหารการ
จัดการศึกษา และท่ีส าคัญคือการน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 ทั้งนี้คอมพิวเตอร์ได้เข้ามีบทบาทในการศึกษามากขึ้นเรื่อยๆนับแต่เริ่มใช้เพ่ือการศึกษา เช่น 
การศึกษาการเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การศึกษาการออกแบบแผงวงจรอิเล็กทรอนิกส์ อีกทั้งยังได้
พัฒนาให้มีความสามารถในการสื่อสารผ่านระบบเครือข่าย ระบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer 
Assisted Instruction : CAI) และหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) แต่ปัญหาของการใช้เครื่องมือดัง
กล่าวคือการไม่ได้ตอบรับจากนักเรียน ไม่ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความสนใจใฝ่เรียนรู้ อีกทั้งนักเรียน
สามารถเข้าถึงสื่อเหล่านั้นได้ยาก เพราะเป็นสื่อที่ไม่สามารถใช้งานได้บนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
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ดังนั้นการพัฒนาสื่อเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนในปัจจุบันจึงควรเป็นสื่อออนไลน์ที่นักเรียน
สามารถเข้าถึงและเรียนรู้ได้จากทุกหนทุกแห่งหรือทุกสถานที่ ซึ่งสื่อที่ได้รับความนิยมและนักเรียน
สามารถเข้าถึงได้ง่ายในปัจจุบันก็เป็นสื่อประเภท Social Media และเว็บไซด์ แต่การที่จะน าสื่อ Social 
Media และสื่อออนไลน์ต่างๆมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้นั้น สิ่งส าคัญคือครูผู้สอนจะต้องรู้และ
เข้าใจ และสามารถใช้สื่อเหล่านั้นได้เป็นอย่างดี สามารถพัฒนาผลงาน สื่อและเนื้อหาเพ่ือเผยแพร่ให้กับ
นักเรียนได้เรียนรู้ และต้องมีปฏิสัมพันธ์กับนักเรียนอยู่เสมอๆ เช่นการตั้งประเด็นค าถาม การตอบค าถาม
ข้อสงสัย การติดตามผลงาน การให้ค าแนะน าที่เหมาะสม นั่นคือจะต้องมีการพัฒนาครูให้มีความรู้
ความสามารถในการใช้ Social Media ในการจัดการเรียนการสอนได้นั่นเอง....................................... 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551 ได้ก าหนดไว้อย่างชัดเจนเกี่ยวกับจุดมุ่งหมายที่
ต้องการให้เกิดกับนักเรียนและสมรรถนะส าคัญของนักเรียนในด้านความสามารถในการคิด โดยให้
นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยีเพ่ือสร้าง
องค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองหรือสังคมได้อย่างเหมาะสม โดยเน้นนักเรียน
เป็นส าคัญ  

ในศตวรรษที่ 21 มีการใช้สื่อสังคมออนไลน์กันอย่างกว้างขวาง ครูต้องพบกับความท้าทายที่ต่าง
ไปจากอดีต นักเรียนควรได้เรียนรู้รอบด้านและเตรียมความพร้อมสู่การเป็นพลเมืองของประเทศและของ
โลก ดังนั้นเพ่ือตอบสนองต่อการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 รูปแบบของการจัดการเรียนการสอนจึง
เปลี่ยนแปลงไป ครูต้องเป็นผู้น าผู้สร้างแรงจูงใจพร้อมทั้งใช้นวัตกรรมและสื่อสังคมออนไลน์ที่มีอยู่ เข้ามา
บูรณาการ ส่งเสริมให้เกิดทักษะการใช้เทคโนโลยี ทักษะการคิดเพ่ือให้นักเรียนสามารถสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเองส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะท าการวิจัยเรื่องผลการใช้
บทเรียนออนไลน์โดยเทคโนโลยีสื่อผสม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 เพ่ือส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีใน
เชิงสร้างสรรค์ และเกิดประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของตนเอง ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน อีกทั้งยังช่วย
พัฒนาทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ของนักเรียนให้มีประสิทธิภาพอีกด้วย 
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บทที่ 2  
แนวคิด / ทฤษฎี 

         การวิจัยเรื่อง บทเรียนออนไลน์โดยเทคโนโลยีสื่อผสม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชา
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 
ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องต่าง ๆ โดยมีสาระส าคัญดังนี้ 

แนวคิดเกี่ยวกับการสร้างบทเรียนออนไลน์  
 ปัจจุบันความเจริญก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยี สารสนเทศและการสื่อสาร มีการพัฒนา
เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว มีเทคโนโลยีต่างๆ เกิดขึ้นมากมาย เพ่ือช่วยอ านวยความสะดวก รวมทั้งให้
ความบันเทิง หรือแม้กระทั่งการเชื่อมต่อกันเป็นเครือข่าย โดยที่ทุกคนทั่วโลกสามารถเป็นเพ่ือกัน พบปะ
พูดคุยกันได้ตลอดเวลา เพียงแค่มีอินเตอร์เน็ต กับอุปกรณ์ส าหรับเชื่อมต่อ เช่น คอมพิวเตอร์ หรือ
โทรศัพท์มือถือ ท าให้การติดต่อสื่อสารเป็นไปได้อย่างสะดวก รวดเร็ว  ไม่จ าเป็นที่จะต้องเดินทางไปพบปะ
กันโดยตรง 
 ถ้าพูดถึงค าว่า Social  Media  หรือ Social  Network ในปัจจุบัน หลายคนอาจจะสงสัยว่าสิ่ง
เหล่านี้คืออะไร แต่ถ้าพูดถึง Hi5 , Facebook, Twitter , Blog , Youtube ฯลฯ เชื่อว่าหลายคนคงจะ
ปฏิเสธไม่ได้ที่จะไม่รู้จัก ยิ่งโดยเฉพาะในวัยรุ่นหรือเยาวชนที่อยู่ในระหว่างการศึกษาเล่าเรียน คงจะคุ้นเคย
กันเป็นอย่างดี ซึ่งสิ่งเหล่านี้ ( Hi5 , Facebook, Twitter , Blog , Youtube ฯลฯ ) ที่ถูกเรียกว่า Social  
Media  หรือ Social  Network ดังนั้นถ้าจะให้ความหมายของค าว่า Social  Media  หรือ Social  
Network นั้น จะได้ว่า 
 Social Media หมายถึง สังคมออนไลน์ที่มีผู้ใช้เป็นผู้สื่อสาร หรือเขียนเรื่องราว ประสบการณ์ 
บทความ รูปภาพ และวีดีโอ ที่ผู้ใช้เขียนขึ้นเอง ท าขึ้นเอง หรือพบเจอจากสื่ออ่ืน ๆ แล้วน ามาแบ่งปัน
ให้กับผู้ อ่ืนที่อยู่ในเครือข่ายของตน ผ่านทางเว็บไซต์ Social  Network ที่ให้บริการบนโลกออนไลน์ 
ปัจจุบันการสื่อสารแบบนี้จะท าผ่านทาง Internet และโทรศัพท์มือถือเท่านั้น 
 กอบวิทย์  พิริยะวัฒน์ ( 2553 ) ได้กล่าวว่า ปัจจุบัน Social  Media  ได้กลายเป็นเครื่องมือที่
ส าคัญในการสร้างให้เกิดเป็นเครือข่ายเชื่อมโยงกันในโลกออนไลน์ ที่เปิดโอกาสให้ทุกคนสามารถใช้เป็น
ช่องทางในการเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้ง่ายและสะดวกรวดเร็ว ซึ่งจะท าให้เกิดประโยชน์อย่างมาก โดยไม่
เสียค่าใช้จ่ายในการซื้อลิขสิทธิ์แต่อย่างใด ดังนั้น การน าเทคโนโลยี Social  Media  มาใช้เป็นเครื่องมือใน
การจัดการเรียนการสอนจะเป็นการผลักดันบุคลากรครูให้ก้าวทันเทคโนโลยีในยุคปัจจุบันและสามารถ
เข้าถึงเยาวชนยุคใหม่ได้อย่างทันท่วงที ซึ่งจะท าให้เกิดระบบ Community แห่งการเรียนรู้บนเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต ที่มีการปฏิสัมพันธ์กันระหว่างผู้สอนกับผู้สอน ผู้สอนกับนักเรียน และนักเรียนกับนักเรียน ที่
มีการแบ่งปันความรู้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน รวมทั้งส่งเสริมให้มีการศึกษาตามอัธยาศัย ซึ่ง
สอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพ่ิมเติมฉบับที่ 2 พ.ศ. 2545 ที่จัด
การศึกษาต้องยึดหลักว่านักเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่านักเรียนมี
ความส าคัญที่สุด โดยกระบวนการจัดการเรียนการสอนต้องส่ง เสริมให้นักเรียนสามารถพัฒนาตาม
ธรรมชาติและเต็มศักยภาพ ( ส านักงานการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2545 ) และสอดคล้องกับหลักสูตร
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แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน2551 ที่มุ่งพัฒนาการเรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ โยให้เกิด
สมรรถนะส าคัญข้อที่ 5 คือ ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี ซึ่งเป็นความสามารถในการเลือกใช้
เทคโนโลยีต่างๆ  และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการ
เรียนรู้ การสื่อสาร การท างานและการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้องเหมาะสมและมีคุณธรรม ( 
กระทรวงศึกษาธิการ, 2551 ) โดยการนักเรียนจะสามารถก้าวสั่งคมการเรียนรู้ได้นั้น จ าเป็นอย่างยิ่งที่
จะต้องทีพ้ืนฐานที่เหมาะสม และผู้ที่เกี่ยวข้องทั้งหลายจะต้องช่วยกันสร่างพ้ืนฐาน ตลอดจนปัจจัยต่าง ๆ 
ให้พร้อมที่จะสร้างสังคมแหล่งความรู้ขึ้นได้ พ้ืนฐานและปัจจัยส าคัญอย่างหนึ่งที่จะช่วยก้าวไปสู่สังคมแห่ง
การเรียนรู้ได้ คือ ครู อาจารย์ และสังคมการศึกษา สถาบันการศึกษาจะต้องปรับปรุงการเรียนรู้ของครู 
อาจารย์ และส่งเสริมการเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และสร้างนิสัยในด้านการใฝ่รู้และรัก
ความรู้ให้เกิดข้ึนกับเยาวชน ( ครรชิต  มาลัยวงศ์ และคณะ, 2544 ) 
 จะเห็นได้ว่าการใช้บทเรียนออนไลน์ ในการจัดการเรียนการสอนทจะช่วยให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และปลูกฝังให้นักเรียนรู้จักการใช้เทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์ต่อการเรียนรู้ 
อีกท้ังยังส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในเชิงสร้างสรรค์ ก่อให้เกิดการทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ และ
สังเคราะห์ของนักเรียนให้มีประสิทธิภาพอีกด้วย และย่อมส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแน่นอน 

เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) 
Wordpress  หมายถึง  โปรแกรมส าเร็จรูปตัวหนึ่ง ที่เอาไว้ส าหรับสร้างบล็อก หรือ เว็บไซต์ 

สามารถใช้งานได้ฟรี ถูกจัดอยู่ในประเภท CMS (Contents Management System) 
          เฟชบุ๊ก ( Facebook ) เป็นเว็บไซต์เครือข่ายสังคมส าหรับติดต่อแลกข้อมูลข่าวสาร เปิดใช้งาน
เมื่อ 4 กุมภาพันธ์  พ.ศ. 2547 โดย มาร์ก ซักเคอร์เบิร์ก นักศึกษาจากมหาวิทยาลัยฮาร์เวิร์ด ในช่วงแรก
นั้นเฟชบุ๊กเป็นให้ใช้งานเฉพาะนักศึกษามหาวิทยาลัยฮาร์เวิร์ด ซึ่งต่อมาได้ขยายตัวออกไปส าหรับ
มหาวิทยาลัยทั่วสหรัฐอเมริกา และตั้งแต่ 11  กันยายน พ.ศ. 2549 ได้ขยายมาส าหรับผู้ใช้ทั่วไปทุกคน
เหมือนในปัจจุบัน ( www, 2010 ) 
 หลายท่านอาจจะสงสัยว่าเฟชบุ๊กน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้อย่างไร ซึ่งจะขออธิบาย
ว่าการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ Social  Media  นั้น ไม่ได้หมายความว่าจะต้องใช้ Facebook เป็น
เครื่องมือหลักในการจัดการเรียนการสอน แต่จากสภาพสังคมในปัจจุบันที่เยาวชนหรือนักเรียนส่วนใหญ่ 
สามารถเข้าถึงอินเตอร์เน็ตได้นั้น ท าให้หลายคนมีการใช้เฟชบุ๊กอยู่เป็นประจ าอยู่แล้ว ซึ่งจากปัญหาที่พบก็
คือนักเรียนให้ความสนใจกับเฟชบุ๊กมากเกินไป เช่น ใช้ในการพูดคุยกับเพ่ือน เล่มเกม แสดงความคิดเห็น 
หรือแสดงรูป และวีดีโอของตนเอง  เป็นต้น ซึ่งกิจกรรมต่างๆ เหล่านี้เป็นกิจกรรมที่ไม่ก่อให้เกิดประโยชน์
หากใช้เวลามากเกินไป หรืออาจเรียกได้ว่านักเรียนมีความหมกมุ่นกับสิ่งเหล่านี้มากเกินไป ความสนใจที่
จะศึกษา ทบทวนบทเรียน จึงมีน้อยลงตามไปด้วย ดังนั้น ถ้าครูผู้สอนสามารถใช้เครื่องมือเหล่านี้ เพ่ือชัก
จูงให้นักเรียนใช้เฟชบุ๊กในเชิงที่สร้างสรรค์ เกิดประโยชน์ต่อตนเอง ในด้านการสร้างความรู้ พัฒนา
สติปัญญา ก็จะเป็นสิ่งที่เกิดประโยชน์อย่างยิ่ง 
 การใช้ Facebook ในการจัดการเรียนการสอนนั้น ไม่ได้ใช้โดยตรง แต่จะใช้ในลักษณะของการ
ติดตามดูแลช่วยเหลือนักเรียน การส่งงาน การบ้าน หรือการตอบปัญหาข้อสงสัยต่างๆ  ให้นักเรียน อีกทั้ง
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ครูยังสามารถติดตามดูแลนักเรียนได้ เมื่อนักเรียนขาดเรียน หรือไม่ส่งงานตามก าหนดเวลา ซึ่งเป็นการ
กระตุ้นนักเรียนให้เกิดการเรียนรู้และป้องกันปัญหาที่อาจจะเกิดขึ้นได้อีกวิธีการหนึ่ง  
 Slideshare และ Youtube  เป็นสื่อ Social Media อีกประเภทหนึ่ งที่สามารถน าไปใช้
ประกอบการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนได้ โดยการใช้งานร่วมกัน Blog นั่นก็คือ การน าเอกสารต่างๆ  
ได้แก่ ใบงาน ใบความรู้ สไลด์ที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอน ฯลฯ จาก Slideshareมาแสดงเป็นบทเรียน
ไว้ใน Blog หรือการน าวีดีโอที่น่าสนใจต่างๆ จาก Youtube มาแสดงไว้ใน Blog เพ่ือให้นักเรียนได้เข้ามา
ศึกษา แสดงความคิดเห็น หรือวิพากษ์วิจารณ์ จนเกิดเป็นข้อสรุปที่เป็นองค์ความรู้ ความเข้าใจ ที่สร้างขึ้น
ด้วยตนเอง  

จะเห็นว่าการน าเทคโนโลยี Social  Media  มาใช้เป็นเครื่องมือในการจัดการเรียนการสอนจะ 
เป็นการผลักดันบุคลากรครูให้ก้าวทันเทคโนโลยีในยุคปัจจุบันและสามารถเข้าถึงเยาวชนยุคใหม่ได้อย่าง
ทันท่วงที ซึ่งจะท าให้เกิดระบบ Community แห่งการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ที่มีการปฏิสัมพันธ์
กันระหว่างผู้สอนกับผู้สอน ผู้สอนกับนักเรียน และนักเรียนกับนักเรียน การแบ่งปันความรู้ แลกเปลี่ยน
เรียนรู้ซึ่งกันและกัน รวมทั้งส่งเสริมให้มีการศึกษาตามอัธยาศัย ส่งเสริมให้นักเรียนสามารถพัฒนาตาม
ธรรมชาติและเต็มศักยภาพ ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี ซึ่งเป็นความสามารถในการเลือกใช้
เทคโนโลยีต่างๆ  และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการ
เรียนรู้ การสื่อสาร การท างานและการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้องเหมาะสมและมีคุณธรรม  

การเรียนการสอนผ่านออนไลน์ 
            การใช้เว็บเพ่ือการเรียนการสอนเป็นการน าเอาคุณสมบัติของอินเทอร์เน็ต มาออกแบบเพ่ือใช้ใน
การศึกษา การจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-Based Instruction) มีชื่อเรียกหลายลักษณะ เช่น
การจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บ(Web-Based Instruction) เว็บการเรียน(Web-Based Learning) เว็บ
ฝึกอบรม (Web-Based Training) อินเทอร์เน็ตฝึกอบรม (Internet-Based Training) อินเทอร์เน็ตช่วย
สอน(Internet-Based Instruction) เวิลด์ไวด์เว็บฝึกอบรม (WWW-Based Training) และเวิลด์ไวด์เว็บ
ช่วยสอน (WWW-Based Instruction) (สรรรัชต์ ห่อไพศาล. 2545) ทั้งนี้มีผู้นิยามและให้ความหมายของ
การเรียนการสอนผ่านเว็บเอาไว้หลายนิยาม ได้แก่ 
         คาน (Khan, 1997) ได้ ให้ค าจ ากัดความของการเรียนการสอนผ่ านเว็บ  (Web-Based 
Instruction)ไว้ว่าเป็นการเรียนการสอนที่อาศัยโปรแกรมไฮเปอร์มีเดียที่ช่วย ในการสอน โดยการใช้
ประโยชน์จากคุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอร์เน็ต มาสร้างให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายโดย
ส่งเสริมและสนับสนุนการเรียน รู้อย่างมากมายและสนับสนุนการเรียนรู้ในทุกทาง 
         ดริสคอล (Driscoll, 1997) ได้ให้ความหมายของการเรียนการสอนผ่านเว็บว่า เป็นการใช้ทักษะ
หรือความรู้ต่างๆ ถ่ายโยงไปสู่ที่ใดท่ีหนึ่งโดยการใช้เวิลด์ไวด์เว็บเป็นช่องทางในการเผยแพร่ สิ่งเหล่านั้น 
         คาร์ลสันและคณะ (Carlson et al., 19100) กล่าวว่าการเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นภาพที่
ชัดเจนของการผสมผสานระหว่าง เทคโนโลยีในยุคปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน 
(Instructional Design) ซึ่งก่อให้เกิดโอกาสที่ชัดเจนในการน าการศึกษาไปสู่ที่ด้อยโอกาส เป็นการจัดหา
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เครื่องมือใหม่ๆส าหรับส่งเสริมการเรียนรู้และเพ่ิมเครื่องมือ อ านวยความสะดวกที่ช่วยขจัดปัญหา เรื่อง
สถานที่และเวลา 
         ส าหรับประโยชน์ทางการศึกษาแก่นักเรียนภายในประเทศไทย การเรียนการสอนผ่านเว็บถือ
เป็นรูปแบบใหม่ของการเรียนการสอนที่เริ่มน าเข้ามา ใช้ ทั้งนี้นักการศึกษาหลายท่านให้ความหมายของ
การเรียนการสอนผ่านเว็บไว้ดังนี้ 
         กิดานันท์ มลิทอง (2543) ให้ความหมายว่า การเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นการใช้เว็บในการ
เรียนการสอนโดยอาจใช้เว็บเพ่ือน า เสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิติของวิชาทั้งหมดตามหลักสูตร 
หรือใช้เพียงการเสนอข้อมูลบางอย่างเพ่ือประกอบการสอนก็ได้ รวมทั้งใช้ประโยชน์จากคุณลักษณะต่างๆ
ของการสื่อสารที่มีอยู่ในระบบอิน เทอร์เน็ต เช่น การเขียนโต้ตอบกันทางไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์และการ
พูดคุยสดด้วยข้อความและ เสียงมาใช้ประกอบด้วยเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
         ถนอมพร เลาจรัสแสง (2544) ให้ความหมายว่า การสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) 
เป็นการผสมผสานกันระหว่างเทคโนโลยีปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการ  สอนเพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพทางการเรียนรู้และแก้ปัญหาในเรื่องข้อจ ากัดทางด้าน สถานที่และเวลา โดยการสอนบนเว็บ
จะประยุกต์ใช้คุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์  ไวด์ เว็บ ในการจัดสภาพแวดล้อมที่ส่งเสริมและ
สนับสนุนการเรียนการสอน ซึ่งการเรียนการสอนที่จัดขึ้นผ่านเว็บนี้อาจเป็นบางส่วนหรือทั้งหมด ของ
กระบวนการเรียนการสอนก็ได้ 
         ใจทิพย์ ณ สงขลา (2542) ได้ให้ความหมายการเรียนการสอนผ่านเว็บว่าหมายถึง การผนวก               
คุณสมบัติไฮเปอร์มีเดียเข้ากับคุณสมบัติของเครือข่ายเวิลด์ไวด์เว็บ เพ่ือสร้างสิ่งแวดล้อมแห่งการเรียนใน
มิติที่ ไม่มีขอบเขตจ ากัดด้วยระยะทางและ เวลาที่แตกต่างกันของนักเรียน (Learning without 
Boundary) 
         วิชุดา รัตนเพียร (2542) กล่าวว่าการเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นการน าเสนอโปรแกรมบทเรียน
บนเว็บเพจโดยน าเสนอผ่านบริการเวิลด์ไวด์เว็บในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่งผู้ออกแบบและสร้างโปรแกรม
การสอนผ่านเว็บจะต้องค านึงถึงความสามารถ และบริการที่หลากหลายของอินเทอร์เน็ต  และน า
คุณสมบัติต่างๆเหล่านั้นมาใช้เพื่อประโยชน์ในการเรียนการสอนให้มากท่ีสุด 
         จากนิยามและความคิดเห็นของนักวิชาการและนักการศึกษา ทั้งในต่างประเทศและภายใน 
ประเทศไทยดังที่กล่าวมาแล้วนั้นสามารถสรุปได้ว่า การเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นการจัดสภาพการเรียน
การสอนที่ได้รับการออกแบบ อย่างมีระบบ โดยอาศัยคุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์ไวด์เว็บ มาเป็น
สื่อกลางในการถ่ายทอดเพ่ือส่งเสริมสนับสนุนการเรียนการสอนให้มี ประสิทธิภาพ โดยอาจจัด เป็นการ
เรียนการสอนทั้งกระบวนการ หรือน ามาใช้เป็นเพียงส่วนหนึ่งของกระบวนการทั้งหมดและช่วยขจัดปัญหา
อุปสรรค ของการเรียนการสอนทางด้านสถานที่และเวลาอีกด้วย 

การออกแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บ 

        ในการออกแบบและพัฒนาเว็บการเรียนการสอนผ่านให้มีประสิทธิภาพนั้นมีนักการ ศึกษา
หลายท่านให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับกระบวนการที่จะใช้เป็นแนวทางในการออก แบบการเรียนการสอน 
ดังนี้ 
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         ดิลลอน (Dillon,1991) ได้ให้แนวคิดเก่ียวกับขั้นตอนในการสร้างบทเรียนที่มีลักษณะเป็นสื่อ
หลายมิต ิ(Hypermedia) ซึ่งหลักการนี้สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบและพัฒนาเว็บเพื่อการ
เรียน การสอน แนวคิดดังกล่าวมีข้ันตอน ดังนี้……………………………………………………………………………… 
         1. ศึกษาเกี่ยวกับนักเรียนและเนื้อหาที่จะน ามาพัฒนาเพ่ือก าหนดวัตถุประสงค์และหาแนวทาง
ในการจัดกิจกรรมการเรียน…………………………………………………………………………………………………………. 
         2. วางแผนเกี่ยวกับการจัดรูปแบบโครงสร้างของเนื้อหา ศึกษาคุณลักษณะของเนื้อหาที่จะน า 
มาใช้เป็นบทเรียนว่าควรจะน าเสนอในลักษณะใด…………………………………………………………………………… 
         3. ออกแบบโครงสร้างเพ่ือการเข้าถึงข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ โดยผู้ออกแบบควรศึกษาท า
ความเข้าใจกับโครงสร้างของบทเรียนแบบต่างๆ โดยพิจารณาจากลักษณะนักเรียนและเนื้อหาว่า
โครงสร้างลักษณะใดจะเอ้ืออ านวยต่อการเข้าถึงข้อมูลของนักเรียนได้ดีที่สุด………………………………… 
         4. ทดสอบรูปแบบเพ่ือหาข้อผิดพลาด จากนั้นท าการปรับปรุงแก้ไขและทดสอบซ้ าอีกครั้งจน 
แน่ใจว่าเป็นบทเรียนที่มีประสิทธิภาพก่อนที่จะน าไปใช้งาน……………………………………………………………… 
         อาแวนิติส (Arvanitis, 1997) ได้ให้ข้อเสนอแนะว่าในการสร้างเว็บไซต์นั้น ควรจะด าเนินการ 
ตามข้ันตอนต่อไปนี้………………………,,,,…………………………………………………………………………………………. 
        1. ก าหนดวัตถุประสงค์ โดยพิจารณาว่าเป้าหมายของการสร้างเว็บไซต์นี้เพ่ืออะไร 
        2. ศึกษาคุณลักษณะของผู้ที่จะเข้ามาใช้ ว่ากลุ่มเป้าหมายใดที่ผู้สร้างต้องการสื่อสาร ข้อมูล 
อะไรที่พวกเขาต้องการ โดยขั้นตอนนี้ควรจะปฏิบัติควบคู่ไปกับข้ันตอนที่หนึ่ง              
        3. วางลักษณะโครงสร้างของเว็บ 
        4. ก าหนดรายละเอียดให้กับโครงสร้าง ซึ่งพิจารณาจากวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้โดยตั้งเกณฑ์ใน การ
ใช้ เช่น ผู้ใช้ควรจะท าอะไรบ้าง จ านวนหน้าควรมีเท่าใด มีการเชื่อมโยงมากน้อยเพียงไร 
         5. หลังจากนั้นจึงท าการสร้างเว็บแล้วน าไปทดลอง เพ่ือหาข้อผิดพลาดและท าการปรับปรุง 
แก้ไข แล้วจึงค่อยน าเข้าสู่เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นขั้นตอนสุดท้าย ควินแลน (Quinlan, 1997) เสนอ
วิธีด าเนินการ 5 ขั้นตอนเพ่ือการออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอนผ่านเว็บที่มีประสิทธิภาพ คือ 
         1) ท าการวิเคราะห์ความต้องการของนักเรียน รวมทั้งจุดแข็งและจุดอ่อน ของนักเรียน 
         2) การก าหนดเป้าหมาย วัตถุประสงค์ และกิจกรรม………………………………………………….. 
         3) ควรเลือกเนื้อหาที่จะใช้น าเสนอพร้อมกับหางานวิจัยอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องและช่วยสนับสนุน
เนื้อหา…………………………………………………………….………………………………………………………………………… 
         4) การวางโครงสร้างและจัดเรียงล าดับข้อมูลรวมทั้งก าหนดสารบัญ เครื่องมือ การเข้าสู่เนื้อหา 
(Navigational Aids) โครงร่างหน้าจอและกราฟิกประกอบ………………………………………………………… 
         5) ด าเนินการสร้างเว็บไซต์โดยอาศัยแผนโครงเรื่อง…………………………………………………………… 
          คาน (Khan, 1997) ได้กล่าวไว้ว่า การออกแบบเว็บที่ดีมีความส าคัญต่อการเรียนการสอน เป็น
อย่างมากดังนั้นจึงควรท าความเข้าใจถึงคุณลักษณะ 2 ประการของโปรแกรมการเรียนการสอน ผ่านเว็บ 
         1. คุณลักษณะหลัก (Key Features) เป็นคุณลักษณะพ้ืนฐานของโปรแกรมการเรียนการสอน
ผ่านเว็บทุกโปรแกรม ตัวอย่างเช่น การสนับสนุนให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน ผู้สอน หรือนักเรียน 



14 
 

 

คนอ่ืนๆ การน าเสนอบทเรียนในลักษณะของสื่อหลายมิติ (Multimedia) การน าเสนอบทเรียนระบบเปิด 
(Open System) กล่าวคือ อนุญาตให้นักเรียนสามารถเชื่อมโยงเข้าสู่เว็บเพจอ่ืนๆที่เกี่ยวข้องได้ นักเรียน
สามารถสืบค้นข้อมูลบนเครือข่ายได้ (Online Search) นักเรียนควรที่จะสามารถเข้าสู่โปรแกรมการสอน
ผ่านเว็บจากที่ใดก็ได้ทั่วโลก รวมทั้งนักเรียนควรที่จะสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได้ 
         2. คุณลักษณะเพ่ิมเติม (Additional Features) เป็นคุณลักษณะประกอบเพ่ิมเติม ซึ่งขึ้นอยู่ 
กับคุณภาพและความยากง่ายของการออกแบบ เพ่ือน ามาใช้งานและการน ามาประกอบกับคุณลักษณะ
หลักของโปรแกรมการเรียนการสอน ผ่านเว็บ ตัวอย่างเช่น ความง่ายในการใช้งานของโปรแกรมมีระบบ
ป้องกันการลักลอบข้อมูล รวมทั้งระบบให้ความช่วยเหลือบนเครือข่ายมีความสะดวกในการแก้ไข 
ปรับปรุงโปรแกรม เป็นต้น…………………………………………………………………………………………………………. 
        ฮอลล์ (Hall, 19100) ได้กล่าวถึงการใช้เว็บในด้านการเรียนการสอนว่า การศึกษาทดลองหา 
วิธีการสร้างเว็บอย่างมีประสิทธิภาพยังอยู่ในระดับที่น้อย แต่จากการรวบรวมจากประสบการณ์และ การ
น าเสนอของบรรดานักออกแบบเว็บเพื่อการเรียนการสอน สรุปได้ว่าเว็บเพื่อการเรียนการสอนที่ดี จะต้อง
มีลักษณะดังนี้………………………………………………………………………………………………………………. 
        1. ต้องสะดวกและไม่ยุ่งยากต่อการสืบค้นของนักเรียน..............ใ........ใ............................ 
        2. ต้องมีความสอดคล้องตรงกันในแต่ละเว็บรวมถึงการเชื่อมโยงระหว่างเว็บต่างๆ……………….…… 
        3. เวลาในการแสดงผลแต่ละหน้าจอจะต้องน้อยที่สุด หลีกเลี่ยงการใช้ภาพกราฟิกขนาดใหญ่ ที่จะ
ท าให้เสียเวลาในการดาวน์โหลด………………………………………………………………………………………………. 
        4. มีส่วนที่ท าหน้าที่ในการจัดระบบในการเข้าสู่เว็บ นักออกแบบควรก าหนดให้นักเรียนได้เข้าสู่
หน้าจอแรกที่มีค าอธิบาย มีการแสดงโครงสร้างภายในเว็บ เพื่อทราบถึงขอบเขตท่ีนักเรียนจะสืบค้น……. 
        5. ควรมีความยืดหยุ่นในการสืบค้น แม้จะมีการแนะน าว่านักเรียนควรจะเรียนอย่างไรตามล าดับ 
ขั้นตอนก่อนหลังแต่ก็ควรเพ่ิมความยืดหยุ่นให้นักเรียนสามารถก าหนดเส้นทางการ เรียนรู้ได้เอง………… 
        6. ต้องมีความยาวในหน้าจอให้น้อย แม้นักออกแบบส่วนใหญ่จะบอกว่าสามารถใช้ ไฮเปอร์เท็กซ์
ช่วยในการเลื่อนไปมาในพ้ืนที่ส่วนต่างๆ ในหน้าจอ แต่ในความเป็นจริงแล้วหน้าจอที่สั้น เป็นสิ่งที่ดีท่ีสุด 
        7. ไม่ควรมีจุดจบหรือก าหนดจุดสิ้นสุดที่นักเรียนไปไหนต่อไม่ได้ ควรมีการสร้างในแบบวนเวียนให้
นักเรียนสามารถหาเส้นทางไปกลับระหว่าง หน้าต่างๆได้ง่าย นอกจากนี้ยังควรให้นักเรียนสามารถกลับ ไป
เรียนในจุดเริ่มต้นได้ด้วยโดยการคลิกเพียงครั้งเดียว…………………………………………………………….. 
            ส าหรับนักวิชาการศึกษาในประเทศไทยได้กล่าวถึง การออกแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บไว้
หลายท่านดังนี…้……………………………………………………………………………………………………….ใ................... 
            ปทีป เมธาคุณวุฒิ (2540) กล่าวว่าการออกแบบโครงสร้างของการเรียนการสอนผ่านเว็บควรจะ
ประกอบด้วย…………………………………………………………………………………………………………..................  
            1. ข้อมูลเกี่ยวกับรายวิชา ภาพรวมรายวิชา (Course Overview) แสดงวัตถุประสงค์ของ
รายวิชา สังเขปรายวิชาค าอธิบาย เกี่ยวกับหัวข้อการเรียน หรือหน่วยการเรียน…………………………………. 
            2. การเตรียมตัวของนักเรียนหรือการปรับพื้นฐานนักเรียน เพ่ือที่จะเตรียมตัวเรียน.................  
            3. เนื้อหาบทเรียน พร้อมทั้งการเชื่อมโยงไปยังสื่อสนับสนุนต่างๆในเนื้อหาบทเรียนนั้นๆ  
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            4. กิจกรรมที่มอบหมายให้ท าพร้อมทั้งการประเมินผล การก าหนดเวลาเรียนการส่งงาน  
            5. แบบฝึกหัดที่นักเรียนต้องการฝึกฝนตนเอง………………………………….………………………  
            6. การเชื่อมโยงไปแหล่งทรัพยากรที่สนับสนุนการศึกษาค้นคว้า ……………………………………….. 
            7. ตัวอย่างแบบทดสอบ ตัวอย่างรายงาน……………………………………………………………………  
            8. ข้อมูลทั่วไป (Vital Information) แสดงข้อความท่ีจะติดต่อผู้สอนหรือผู้ที่เกี่ยวข้องการ
ลงทะเบียนค่าใช้จ่าย การได้รับหน่วยกิตและการเชื่อมโยงไปยังสถานศึกษาหรือหน่วยงานและมีการเชื่อม 
โยงไปสู่รายละเอียดของหน้าที่เก่ียวข้อง……………………………………………………………………………….. 
            9. ส่วนแสดงประวตัิของผู้สอนและผู้ที่เกี่ยวข้อง……………………………………………………””””  
           10. สว่นของการประกาศข่าว (Bulletin Board) ………………………………………………………….. 
           11. ห้องสนทนา (Chat Room) ที่เป็นการสนทนาในกลุ่มนักเรียนและผู้สอน………………. 
                 จากที่กล่าวมาการเรียนการสอนผ่านเว็บ เป็นการจัดการอย่างจงใจและน าเสนอข้อมูลที่มี
เป้าหมายเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ โดยเฉพาะ ดังนั้นการออกแบบเว็บช่วยสอนจึงต้องพิจารณาให้เป็นไปตาม
วัตถุประสงค์และการ จัดระเบียบของเนื้อหาในบทเรียนที่สร้างข้ึน เพ่ือช่วยให้การเรียนรู้ของนักเรียน
เป็นไปอย่างมีระบบ 

         ประโยชน์การเรียนการสอนผ่านเว็บ 

         ประโยชน์ของการเรียนการสอนผ่านเว็บมีมากมายหลายประการ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของ
การน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งเป็นมิติใหม่ของเครื่องมือและกระบวนการในการเรียนการสอน 
โดยมีผู้กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนการสอนผ่านเว็บไว้ดังนี้ ………………………………………………… 
        ถนอมพร เลาหจรัสแสง(2544) ได้กล่าวถึงการสอนบนเว็บมีข้อดีอยู่หลายประการ กล่าวคือ 
        1. การสอนบนเว็บเป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนที่อยู่ห่างไกล หรือไม่มีเวลาในการมาเข้าชั้นเรียน
ได้เรียนในเวลาและสถานที่ ๆ ต้องการ ซึ่งอาจเป็นที่บ้าน ที่ท างาน หรือสถานศึกษาใกล้เคียงที่นักเรียน
สามารถเข้าไปใช้บริการทางอินเทอร์เน็ตได้ การที่นักเรียนไม่จ าเป็นต้องเดินทางมายังสถานศึกษาที่ก าหนด
ไว้จึงสามารถช่วย แก้ปัญหาในด้านของข้อจ ากัดเกี่ยวกับเวลา และสถานที่ศึกษาของนักเรียน เป็นอย่าง
ดี ………………………………………………………………………………………………………………………………….  
        2. การสอนบนเว็บยังเป็นการส่งเสริมให้เกิดความเท่าเทียมกันทางการศึกษา นักเรียนที่ศึกษาอยู่ใน
สถาบันการศึกษาในภูมิภาคหรือในประเทศหนึ่งสามารถที่  จะศึกษา ถกเถียง อภิปราย กับอาจารย์ 
ครูผู้สอนซึ่งสอนอยู่ที่สถาบันการศึกษาในนครหลวงหรือในต่างประเทศก็ตาม…………………………………… 
        3. การสอนบนเว็บนี้ ยังช่วยส่งเสริมแนวคิดในเรื่องของการเรียนรู้ตลอดชีวิต เนื่องจากเว็บเป็น
แหล่งความรู้ที่เปิดกว้างให้ผู้ที่ต้องการศึกษาในเรื่องใด เรื่องหนึ่ง สามารถเข้ามาค้นคว้าหาความรู้ได้อย่าง
ต่อเนื่องและตลอดเวลาการสอนบนเว็บ สามารถตอบสนองต่อนักเรียนที่มีความใฝ่รู้รวมทั้งมีทักษะในการ
ต ร ว จ ส อ บ ก า ร  เรี ย น รู้ ด้ ว ย ต น เอ ง  (Meta-cognitive Skills) ได้ อ ย่ า ง มี ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ 
        4. การสอนบนเว็บ ช่วยทลายก าแพงของห้องเรียนและเปลี่ยนจากห้องเรียน 4 เหลี่ยมไปสู่โลกกว้าง
แห่งการเรียนรู้ เปิดโอกาสให้นักเรียนสามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูลต่างๆได้อย่างสะดวกและมี ประสิทธิภาพ
สนับสนุนสิ่งแวดล้อมทางการเรียนที่เชื่อมโยงสิ่งที่เรียนกับ ปัญหาที่พบในความเป็นจริง โดยเน้นให้เกิด
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การเรียนรู้ตามบริบทในโลกแห่งความเป็น  จริง(Contextualization) และการเรียนรู้จากปัญหา 
(Problem-based Learning) ต า ม แ น ว คิ ด แ บ บ  Constructivism………………………………………… 
        5. การสอนบนเว็บเป็นวิธีการเรียนการสอนที่มีศักยภาพ เนื่องจากที่เว็บได้กลายเป็นแหล่งค้นคว้า
ข้อมูลทางวิชาการรูปแบบใหม่ครอบ คลุมสารสนเทศทั่วโลกโดยไม่จ ากัดภาษา การสอนบนเว็บช่วย
แก้ปัญหาของข้อจ ากัดของแหล่งค้นคว้าแบบเดิมจากห้องสมุดอัน ได้แก่ ปัญหาทรัพยากรการศึกษาที่มีอยู่
จ ากัดและเวลาที่ใช้ในการค้นหาข้อมูล เนื่องจากเว็บมีข้อมูลที่หลากหลายและเป็นจ านวนมาก รวมทั้งการ
ที่เว็บใช้การเชื่อมโยงในลักษณะของไฮเปอร์มิเดีย (สื่อหลายมิติ) ซึ่งท าให้การค้นหาท าได้สะดวกและ
ง่ายดายกว่าการค้นหาข้อมูลแบบเดิม……………………………………………………………………………………….. 
        6. การสอนบนเว็บจะช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ที่กระตือรือร้น ทั้งนี้เนื่องจากคุณลักษณะของเว็บที่
เอ้ืออ านวยให้เกิดการศึกษา ในลักษณะที่นักเรียนถูกกระตุ้นให้แสดงความคิดเห็นได้อยู่ตลอดเวลา โดยไม่
จ าเป็นต้องเปิดเผยตัวตนที่แท้จริง ตัวอย่างเช่น การให้นักเรียนร่วมมือกันในการท ากิจกรรมต่าง ๆ บน
เครือข่ายการให้นักเรียนได้มีโอกาสแสดงความคิดเห็นและแสดงไว้บนเว็บบอร์  ดหรือการให้นักเรียนมี
โอกาสเข้ามาพบปะกับนักเรียนคนอ่ืน ๆ อาจารย์ หรือผู้เชี่ยวชาญในเวลาเดียวกันที่ห้องสนทนา เป็นต้น 
        7. การสอนบนเว็บเอ้ือให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ ซึ่งการเปิดปฏิสัมพันธ์นี้อาจท าได้ 2 รูปแบบ คือ 
ปฏิสัมพันธ์กับนักเรียนด้วยกันและ/หรือผู้สอน ปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนในเนื้อหาหรือสื่อการสอนบนเว็บ 
ซึ่งลักษณะแรกนี้จะอยู่ในรูปของการเข้าไปพูดคุย พบปะ แลกเปลี่ยน ความคิดเห็นกัน ส่วนในลักษณะ
หลังนั้นจะอยู่ในรูปแบบของการเรียนการสอน แบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบที่ผู้สอนได้จัดหาไว้ให้แก่
นั ก เรี ย น …………………………………………………………………………………………………………………………………… 
        8. การสอนบนเว็บยังเป็นการเปิดโอกาสส าหรับนักเรียนในการเข้าถึงผู้เชี่ยวชาญสาขาต่างๆ ทั้งใน
และนอกสถาบันจากในประเทศและต่างประเทศทั่วโลก โดยนักเรียนสามารถติดต่อสอบถามปัญหาขอ
ข้อมูลต่างๆ ที่ต้องการศึกษาจากผู้เชี่ยวชาญจริงโดยตรงซึ่งไม่สามารถท าได้ในการเรียนการ สอนแบบ
ดั้งเดิม นอกจากนี้ยังประหยัดทั้งเวลาและค่าใช้จ่ายเมื่อเปรียบเทียบกับการติดต่อสื่อสารในลักษณะ
เดิ ม ๆ …………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
        9. การสอนบนเว็บเปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีโอกาสแสดงผลงานของตน สู่สายตาผู้อื่นอย่างง่ายดาย 
ทั้งนี้ไม่ได้จ ากัดเฉพาะเพ่ือนๆ ในชั้นเรียนหากแต่เป็นบุคคลทั่วไปทั่วโลกได้ ดังนั้นจึงถือเป็นการสร้าง
แรงจูงใจภายนอกในการเรียนอย่างหนึ่งส าหรับผู้  เรียน นักเรียนจะพยายามผลิตผลงานที่ดีเพ่ือไม่ให้เสีย
ชื่อเสียงตนเองนอกจากนี้ผู้  เรียนยังมีโอกาสได้เห็นผลงานของผู้อ่ืนเพ่ือน ามาพัฒนางานของตนเองให้ดี
ยิ่ งขึ้ น …….......... .......………………………………………………………………………………………………………………… 
        10. การสอนบนเว็บเปิดโอกาสให้ผู้สอนสามารถปรับปรุงเนื้อหาหลักสูตร  ให้ทันสมัยได้อย่าง 
สะดวกสบายเนื่องจากข้อมูลบนเว็บมีลักษณะเป็นพลวัตร ( Dynamic ) ดังนั้นผู้สอนสามารถอัพเดต
เนื้อหาหลักสูตรที่ทันสมัยแก่นักเรียนได้ตลอดเวลา นอกจากนี้การให้นักเรียนได้สื่อสารและแสดงความ
คิดเห็นที่เกี่ยวข้องกับ เนื้อหา ท าให้เนื้อหาการเรียนมีความยืดหยุ่นมากกว่าการเรียนการสอนแบบเดิม
และเปลี่ยน แปลงไปตามความต้องการของนักเรียนเป็นส าคัญ การสอนบนเว็บสามารถน าเสนอเนื้อหาใน
รูปของมัลติมีเดีย ได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง เสียง ภาพเคลื่อนไหว วีดีทัศน์ ภาพ 3 มิติ โดยผู้สอนและ
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นักเรียนสามารถเลือกรูปแบบของการน าเสนอเพ่ือให้ เกิดประสิทธิภาพ  สู งสุดทางการเรียน 
          จะเห็นได้ว่าการสอนบนเว็บมีประโยชน์ต่างๆมากมาย เช่น เปิดโอกาสให้นักเรียนที่อยู่ห่างไกล 
หรือไม่มีเวลาในการมาเข้าชั้นเรียนได้เรียนในเวลาและสถานที่ ที่ต้องการ ซึ่งอาจเป็นที่บ้าน ที่ท างาน หรือ
สถานศึกษาใกล้เคียงที่นักเรียนสามารถเข้าไปใช้บริการทางอินเทอร์เน็ตได้  ส่งเสริมให้เกิดความเท่าเทียม
กันทางการศึกษา ส่งเสริมแนวคิดในเรื่องของการเรียนรู้ตลอดชีวิต เนื่องจากเว็บเป็นแหล่งความรู้ที่เปิด
กว้างให้ผู้ที่ต้องการศึกษาในเรื่องใด เรื่องหนึ่ง สามารถเข้ามาค้นคว้าหาความรู้ได้อย่างต่อเนื่อง เปิดโอกาส
ให้นักเรียนสามารถเข้าถึงแหล่งข้อมูลต่างๆได้อย่างสะดวกและมีประสิทธิภาพ สนับสนุนสิ่งแวดล้อม
ทางการเรียนที่เชื่อมโยงสิ่งที่เรียนกับปัญหาที่พบในความเป็นจริง นักเรียนสามารถกล้าถาม กล้าตอบ กล้า
แสดงความคิดเห็นเพราะไม่ต้องเปิดเผยตัวตนที่แท้จริง ก่อให้เห็นการพัฒนาทักษะการคิดต่างๆอย่าง
หลากหลาย เป็นต้น 

        การประเมินผลการเรียนการสอนผ่านเว็บ  
        การประเมินผลการเรียนที่มีการเรียนการสอนผ่านเว็บนั้น มีลักษณะที่แตกต่างอยู่บ้าง แต่ก็อยู่บน
พ้ืนฐานความต้องการให้มีการเรียนการสอนผ่านเว็บที่มีคุณภาพและ ประสิทธิภาพต่อการเรียนการสอน 
ส าหรับการประเมินในแง่ของการจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บ ซึ่งจัดว่าเป็นการจัดการเรียนการสอน
ทางไกล วิธีในการประเมินผลสามารถท าได้ทั้งผู้สอนประเมินนักเรียนหรือให้นักเรียน ประเมินผลผู้สอน 
ซึ่งองค์ประกอบที่ใช้เป็นมาตรฐานจะเป็นคุณภาพของการเรียนการสอน วิธีประเมินผลที่ใช้กันอยู่ในการ
ประเมินผลมีหลายวิธีการ แต่ถ้าจะประเมินผลมีการเรียนการสอนผ่านเว็บก็ต้องพิจารณาวิธีการที่
เหมาะสม และทันกับเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว………………………………………………………… 
        โดยเฉพาะกับเว็บซึ่งเป็นการศึกษาทางไกลวิธีหนึ่ง การประเมินผลแบบทั่วไป ที่เป็นการประเมิน
ระหว่างเรียน(Formative Evaluation) กับการประเมินรวมหลังเรียน (Summative Evaluation) เป็น
วิธีการประเมินผลส าหรับการเรียนการสอน โดยการประเมินระหว่างเรียนสามารถท าได้ตลอดเวลา 
ระหว่างมีการเรียนการสอน เพ่ือดูผลสะท้อนของนักเรียนและดูผลที่คาดหวังไว้ อันจะน าไปปรับปรุงการ
สอนอย่างต่อเนื่องขณะที่การประเมินหลังเรียนมักจะใช้ การตัดสินในตอนท้ายของการเรียนโดยการใช้
แบบทดสอบเพ่ือวัดผลตามจุดประสงค์ของ รายวิชา (ปรัชญนันท์ นิลสุข .2546)………………………………… 
        พอตเตอร์ (Potter, 1910) ได้เสนอวิธีการประเมินการเรียนการสอนผ่านเว็บ ซึ่งเป็นวิธีการที่ใช้
ประเมินส าหรับการเรียนการสอนทางไกลผ่านเว็บของมหาวิ ทยาลัยจอร์จ เมสัน โดยแบ่งการประเมิน
ออกเป็น 4 แบบ คือ………………………………………………………………………………………………………………… 
        1. การประเมินด้วยเกรดในรายวิชา (Course Grades) เป็นการประเมินที่ผู้สอนให้คะแนนกับ
นักเรียน ซึ่งวิธีการนี้ก าหนดองค์ประกอบของวิชาชัดเจน เชน่ คะแนน 100 % แบ่งเป็นการสอบ 30% 
จากการมีส่วนร่วม 10% จากโครงงานกลุ่ม 30% และงานที่มอบหมายในแต่ละสัปดาห์อีก 30%  
เป็นต้น………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
        2. การประเมินรายคู่ (Peer Evaluation) เป็นการประเมินกันเองระหว่างคู่ของนักเรียนที่เลือก
จับคู่กันในการเรียนทาง ไกลด้วยกันไม่เคยพบกันหรือท างานด้วยกัน โดยให้ท าโครงงานร่วมกันให้
ติดต่อกันผ่านเว็บและสร้างโครงงานเป็นเว็บที่เป็น แฟ้มสะสมงาน โดยแสดงเว็บให้นักเรียนคนอื่นๆ ได้เห็น 
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และจะประเมินผลรายคู่จากโครงงาน………………………………………………………………………………… 
        3. การประเมินต่อเนื่อง (Continuous Evaluation) เป็นการประเมินที่นักเรียนต้องส่งงานทุกๆ
สัปดาห์ให้กับผู้สอนโดยผู้สอนจะให้ ข้อเสนอแนะและตอบกลับในทันที ถ้ามีสิ่งที่ผิดพลาดกับนักเรียนก็จะ
แก้ไขและประเมินตลอดเวลาในช่วงระยะเวลา ของวิชา………………………………………………………………. 
        4. การประเมินท้ายภาคเรียน (Final Course Evaluation) เป็นการประเมินผลปกติของการสอนที่
นักเรียนน าส่งสอน โดยการท าแบบสอบถามส่งผ่านไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์หรือเครื่องมืออ่ืนใด บนเว็บ
ตามแต่จะก าหนด เป็นการประเมินตามแบบการสอนปกติท่ีจะต้องตรวจสอบความก้าวหน้า และ
ผลสัมฤทธิ์การเรียนของนักเรียน………………………………….…………………………………………………….        
         จะเห็นว่าการประเมินผลการเรียนการสอนผ่านเว็บ สามารถประเมินได้ตามหลักการวัดผล
ประเมินผล โดยผู้สอนจะต้องเป็นผู้ออกแบบประเมินให้เหมาะสมกับกิจกรรมและสภาพความพร้อมของ
ผู้เรียน และนอกจากนี้ยังสามารถประเมินได้อย่างหลากหลาย ผู้สอนสามารถประเมินผู้เรียน ผู้เรียน
ประเมินกันเอง และผู้เรียนประเมินผู้สอน………………………………………………………………………….  
 
          งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 เสกสรร  สวยสีสด (2545) ได้ท าการศึกษาการพัฒนารูปแบบระบบการเรียนการสอนโดยใช้
อินเทอร์เน็ตส าหรับสถาบันราชภัฎผลวิจัยพบว่าการหาประสิทธิภาพเว็บเพจบทเรียนผ่านอินเทอร์เน็ต
รายวิชาระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพที่มีค่าเท่ากับ 84.44/82 ซึ่งสูงกว่า
เกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนดไว้ผลของการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่า
การเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ออมสิน  ช้างทอง (2546) ได้ท าวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต รายวิชา
การเสริมสร้างคุณภาพชีวิตเรื่อง “ชีวิตกับนันทนาการ” ส าหรับนิสิตปริญญาตรี มหาวิทยาลัยนเรศวร การ
วิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมาย 1) เพ่ือพัฒนาสื่อมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต รายวิชา การเสริมสร้าง
คุณภาพชีวิตเรื่อง “ชีวิตกับนันทนาการ” ส าหรับนิสิตปริญญาตรีมหาวิทยาลัยนเรศวร 2) เพ่ือ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนบทเรียนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตกับนิสิตที่เรียน
ตามปกติ ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตรายวิชาการเสริมสร้าง
คุณภาพชีวิต เรื่อง “ชีวิตกับนันทนาการ” ส าหรับนิสิตปริญญาตรีมหาวิทยาลัยนเรศวร 3) เพ่ือศึกษา
ความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์ เน็ตโดยมีขั้นตอนการวิจัย
ดังนี้  1) ขั้นตอนการส ารวจปัญหา หาความจ าเป็นในการใช้สื่อมัลติมีเดียของบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต และความจ าเป็นในการใช้สื่อมัลติมีเดียเป็นส่วนหนึ่งของการเรียนการสอน 2) การสร้างและ
หาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย 3) การทดลองใช้สื่อมั ลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือ
เปรียบเทียบผลการเรียนรู้ก่อนและหลังการเรียน ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 1) ผลการศึกษาเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่ เรียนตามปกติกับผู้ เรียนที่ เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต โดยมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีกว่านิสิตที่เรียนในห้องเรียนตามปกติ อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 2) นิสิตมีความคิดเห็นต่อสื่อมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต รายวิชาการเสริมสร้าง
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คุณภาพชีวิตเรื่อง “ชีวิตกับนันทนาการ” อยู่ระดับมาก ดังนั้นการเรียนโดยสื่อมัลติมีเดียบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตสามารถค้นคว้าเพ่ิมเติมได้มากขึ้น สื่อมัลติมีเดียสามารถให้ความรู้และความเพลิดเพลิน การ
เรียนโดยสื่อมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตให้ความกว้างขวางกว่าการเรียนปกติ มีกระดานข่าวที่
สามารถฝากข้อความถามเพ่ือนในชั้นและผู้สอนได้สะดวก สามารถเรียนได้กลุ่มใหญ่ ผู้เรียนสามารถรับสื่อ
ได้อย่างชัดเจนกว่าในการเรียนปกติ การเรียนโดยสื่อมัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนมากขึ้น ผู้เรียนสามารถควบคุมการเรียนได้ด้วยตนเอง การเรียนโดยสื่อ
มัลติมีเดียบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตผู้เรียนไม่เครียดจนเกินไป ผู้เรียนมีความตั้งใจในการเรียนมากขึ้น 
ผู้เรียนกล้าแสดงออกมากข้ึน 

วราภรณ์  ผ่องสุวรรณ (2547) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บเรื่อง เทคโนโลยี
สารสนเทศและการบริหาร กรณีศึกษานักศึกษารัฐศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ซึ่งมีวัตถุประสงค์การ
วิจัยครั้งนี้ คือ 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บเรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการบริหาร ส าหรับนักศึกษา
คณะรัฐศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ และ 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการบริหารของนักศึกษา ระหว่างกลุ่มที่เรียนบทเรียนผ่านเว็บและกลุ่มที่เรียน
ต าม ป กติ  ก ลุ่ ม ตั ว อย่ า งที่ ใช้ ใน ก ารวิ จั ย เป็ น นั ก ศึ ก ษ าระดั บ ป ริญ ญ าต รี  ค ณ ะรั ฐ ศ าสต ร์ 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ สาขาบริหารรัฐกิจ ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาวิทยาการบริหารในภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2546 จ านวน 60 คน แบ่งเป็นกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละ 30 คน โดยแยกเป็นกลุ่ม
ทดลองก าหนดให้เรียนบทเรียนผ่านเว็บ และกลุ่มควบคุมให้เรียนตามปกติ ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนผ่าน
เว็บเรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการบริหาร มีประสิทธิภาพ 83.50/81.06 และนักศึกษาคณะ
รัฐศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ที่เรียนบทเรียนผ่านเว็บมีผลสัมฤทธิ์ทาง การเรียนสูงกว่านักศึกษาที่
เรียนตามปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 ปรัชญนันท์  นิลสุข ( 2550 ) ท าการพัฒนามัลติเว็บบล็อกเพ่ือการจัดการเรียนรู้ส าหรับ
สถาบันอุดมศึกษา เป็นการวิจัยและพัฒนามัลติเว็บบล็อกเพ่ือการจัดการเรียนรู้ โดยศึกษาพฤติกรรมการ
จัดการเรียนรู้ เจตคติและความพึงพอใจต่อมัลติเว็บบล็อกในการจัดการเรียนรู้ กลุ่มตัวอย่างเป็นอาจารย์
และเจ้าหน้าที่ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ จ านวน 35 คน ผลการวิจัยพบว่า 
1) การวิเคราะห์ ออกแบบและพัฒนามัลติเว็บบล็อกในการจัดการเรียนรู้ส าหรับสถาบันอุดมศึกษา พบว่า 
มัลติเว็บบล็อก ประกอบไปด้วยระบบใหม่ ได้แก่ ส่วนของผู้ดูแลระบบ ส่วนการจัดการลิงค์ ส่วนการจัด
สมาชิก ส่วนการจัดการเว็บบล็อก และส่วนของบล็อกเกอร์ 2) ผลการศึกษาพฤติกรรมการจัดการเรียนรู้
ด้วยมัลติเว็บบล็อกของอาจารย์และเจ้าหน้าที่ พบว่า ส่วนใหญ่มีประสบการณ์การท างานต่ ากว่า 5 ปี มี
ประสบการณ์ในการใช้คอมพิวเตอร์ตั้งตี่ 5-10 ปี ประสบการณ์ในการใช้อินเตอร์เน็ตตั้งแต่ 5-10 ปี มี
ประสบการณ์ในการใช้คอมพิวเตอร์ตั้งแต่ 5-10 ปี ประสบการณ์ในการใช้อินเทอร์เน็ตตั้งแต่ 5-10 ปี มี
ประสบการณ์ในการใช้เว็บบล็อกระดับปานกลาง เป็นส่วนมาก มีความถี่ในการใช้บล็อกทุกวัน ระยะเวลา
ในการใช้บล็อกแต่ละครั้ง 1-2 ชั่วโมง ช่วงเวลาที่เขียนบล็อกส่วนใหญ่อยู่ระหว่างเวลา 17.01 -23.00 
จ านวนข้อมูลที่ส่งขึ้นบนเว็บบล็อก น้อยกว่า 3 ข้อมูลและสถานที่ใช้เว็บบล็อก ส่วนใหญ่ร้านอินเทอร์เน็ต 
คิดเป็นร้อยละ 50 3) ผลการศึกษาเจตคติและความพึงพอใจในการจัดการความรู้ด้วยมัลติเว็บบล็อกของ
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อาจารย์และเจ้าหน้าที่ พบว่า เจตคติและความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยมัลติเว็บบล็อกอยู่ใน
ระดับมาก 
 ธนาธร  ทะนานทอง ( 2551 ) ได้พัฒนาระบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยี              
เว็บบล็อกซึ่งเป็นเว็บ 2.0 ในยุคของการติดต่อสื่อสารข้อมูลบนอินเตอร์เน็ตที่มีการแลกเปลี่ยนข้อมูลต่างๆ  
มากขึ้น เช่น เสียง รูปภาพ และวีดีโอ เป็นต้น ซึ่งเทคโนโลยีเว็บบล็อกนี้เป็นอีกหนึ่งเทคโนโลยีที่อยู่ในยุค
เว็บ 2.0 มีลักษณะเป็นเว็บ 2.0 เป็นเว็บไซต์ส่วนตัวที่มีรูปแบบง่ายต่อการใช้งานและการจัดการเนื้อหา
ภายใน ดังนั้นจะพบว่า มีผู้ใช้เว็บบล็อกเพ่ิมขึ้นอย่างรวดเร็วในระยะเวลาอันสั้น จากการที่เว็บบล็อกเป็น
นิยมใช้กันอย่างแพร่หลาย จึงก่อให้เกิดสังคมออนไลน์และองค์ความรู้ใหม่เกิดขึ้น การใช้เว็บบล็อกเป็นเวที
ในการเปิดโอกาสให้ผู้อ่ืนแสดงความคิดเห็นต่อบทบาทของเจ้าของเว็บบล็อก และการใช้เว็บบล็อกใน
ระบบพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ เป็นต้น โดยสังคมออนไลน์และองค์ความรู้ต่างๆ  เหล่านี้นับว่าเป็นจุดเริ่มต้น
ของประเทศไทยในการก้าวไปสู่ยุคของเว็บ 2.0 อย่างแท้จริง ในงานวิจัยนี้  ท าการศึกษาและพัฒนาเว็บ
บล็อกส าหรับใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือเป็นอีกทางเลือกหนึ่งในการจัดการเรียนการสอน ที่มี
ขั้นตอนในการจัดการข้อมูลได้ง่านและสะดวกต่อการใช้งาน อีกทั้งยังเพ่ิมความรวดเร็วในการค้นหาและ
การน าข้อมูลในระบบไปใช้ เนื่องจากเว็บบล็อกนั้นใช้เทคโนโลยี  RSS ที่มีรูปแบบการเก็บข้อมูลเป็นไฟล์ 
XML โดยระบบดังกล่าวจะเป็นสังคมออนไลน์ทางด้านการศึกษารูปแบบใหม่ ที่เปิดโอกาสให้ทุกคนมีส่วน
ร่วมและเป็นส่วนหนึ่งของสังคมการศึกษาออนไลน์ 
 ขวัญชีวา  ว่องนิติธรรม ( 2551 ) ท าการวิจัยเรื่องการใช้แนวการสอนเขียนแบบเน้น
กระบวนการและเว็บบล็อกเพ่ิมพูนความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษและแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ในการ
เขียนของนักเรียนระดับก้าวหน้า โดยมีวัตถุประสงค์การวิจัยเพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการเขียน
ภาษาอังกฤษและแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ ในการเขียนของนักเรียนระดับก้าวหน้าก่อนและหลังการใช้แนวการ
สอนเขียนแบบเน้นกระบวนการและเว็บบล็อก กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5/1 โรงเรียนหางดงรัฐราษฎร์อุปถัมภ์ อ าเภอหางดง จังหวัดเชียงใหม่ ที่ เรียนวิชา
ภาษาอังกฤษอ่าน-เขียน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2550 จ านวน 30 คน  เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล
ได้แก่ แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษและแบบวัดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ในการเขียน
ภาษาอังกฤษ ซึ่งท าการทดสอบและวัดก่อนและหลังการเรียนโดยใช้แนวการสอนเขียนแบบเน้น
กระบวนการและเว็บบล็อก แล้วน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์โดยการหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
และค่าร้อยละ โดยผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 1) นักเรียนที่เรียนโดยการใช้แนวการสอนแบบเน้นกระบวนการ
และเว็บบล็อกมีความสามารถในการเขียนภาษาอังกฤษหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง 2) นักเรียน
มีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นหลังจากได้ เรียนโดยการใช้แนวการสอนเขียนแบบเน้น
กระบวนการและเว็บบล็อก 

สุภพงษ์  วงศ์สมิตกุล (2553)  ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ (Online) โดยใช้
เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการเพาะ
เห็ดหอม  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนปากช่อง  จังหวัดนครราชสีมา  ผลการวิจัยพบว่า  
บทเรียนออนไลน์ (Online) โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
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อาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการเพาะเห็ดหอมที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ตามที่ก าหนด 
85/85  นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ (Online) โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการเพาะเห็ดหอม  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และความคิดเห็นของนักเรียนที่ เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ 
(Online) โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
เรื่องการเพาะเห็ดหอม  มีความคิดเห็นเฉลี่ยรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่ง 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องที่ได้กล่าวมาข้างต้น พบว่า การจัดการเรียนการ
สอนโดยใช้เว็บบล็อกและสื่อสังคมออนไลน์ สามารถส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนได้เป็นอย่างดี        
ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น อีกทั้งยังเป็นแรงจูงใจที่จะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ อยากที่จะ
เรียนรู้และใฝ่เรียนรู้อีกด้วย ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดที่จะน าสื่อสังคมออนไลน์ และเว็บบล็อกเข้ามาใช้
ในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนเป็นนักเรียนที่ก้าวทันเทคโนโลยีและเรียนวิชา
วิทยาศาสตร์อย่างมีความสุข ได้รับความรู้ และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
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บทที่ 3  
วิธีการด าเนินการวิจัย 

 
กรอบแนวคิดการวิจัย 

. 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1.  เพ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์โดยเทคโนโลยีสื่อผสม (Social Media) 
สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3/1  

2.  เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากบทเรียนออนไลน์โดยเทคโนโลยีสื่อผสม 
(Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1  

ตัวแปรอิสระ 
 

   บทเรียนออนไลน์โดยเทคโนโลยี
สื่อผสม (Social Media) สาระการ
เรี ย น รู้ วิ ช า วิ ท ย า ศ า ส ต ร์ แ ล ะ
เทคโนโลยี  หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง
ระบบนิ เวศ  ส าหรับนั ก เรียนชั้ น
มัธยมศึกษาปีที่ 3/1 
 

ตัวแปรตาม 
 

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ โดย
เทคโนโลยีสื่อผสม (Social Media) สาระการ
เรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วย
การเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3/1  
2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียน
ด้วยบทเรียนออนไลน์โดยเทคโนโลยีสื่อผสม 
( Social Media) ส า ร ะ ก า ร เ รี ย น รู้ วิ ช า
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้
เรื่องระบบนิเวศ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3/1 
3. ความคิ ด เห็ นของนั ก เรียนที่ เรี ยนด้ วย
บทเรียนออนไลน์โดยเทคโนโลยีสื่อผสม (Social 
Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 
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3.  เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 ที่มีต่อบทเรียนออนไลน์โดย
เทคโนโลยีสื่อผสม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่อง
ระบบนิเวศ 
สมมติฐานการวิจัย……….........………………………………………………………………………………………………… 
 1. บทเรียนออนไลน์โดยเทคโนโลยีสื่อผสม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1  มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 80/80 
 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 ที่เรียนจากบทเรียนออนไลน์โดยเทคโนโลยีสื่อผสม (Social 
Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
 3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 ที่เรียนโดยบทเรียนออนไลน์โดยเทคโนโลยีสื่อผสม (Social 
Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 มีความคิดเห็นในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่ง 

ตัวแปรและนิยามตัวแปร 
     1. ตัวแปรอิสระ คือ บทเรียนออนไลน์โดยเทคโนโลยีสื่อผสม (Social Media) สาระการเรียนรู้
วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1     
 2. ตัวแปรตาม คือ  
            2.1 ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์โดยเทคโนโลยีสื่อผสม (Social Media) สาระการ
เรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 3/1  
            2.2  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์โดยเทคโนโลยีสื่อผสม 
(Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1  
           2.3  ความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์โดยเทคโนโลยีสื่อผสม (Social 
Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 

ประชากร  
ประชากรคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนน้ าปลีกศึกษา ปีการศึกษา 2563 จ านวน 1 

ห้องเรียน รวมนักเรียนทั้งสิ้น 29 คน 

กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนน้ าปลีกศึกษา ได้มาจากวิธีการ

เลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  
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เครื่องมือวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยเรื่องบทเรียนออนไลน์โดยเทคโนโลยีสื่อผสม (Social Media) สาระ
การเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3/1  ประกอบด้วย 
 1. บทเรียนออนไลน์โดยเทคโนโลยีสื่อผสม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ  
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหน่วยการเรียนรู้เรื่อง ระบบนิเวศ 
            3. แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 ที่มีต่อบทเรียนออนไลน์โดย
เทคโนโลยีสื่อผสม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่อง
ระบบนิเวศ  
  การสร้างและพัฒนาเครื่องมือในการวิจัย 
 1. การสร้างและพัฒนาบทเรียนออนไลน์โดยเทคโนโลยีสื่อผสม (Social Media) สาระวิชา
วิทยาศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ที่ http://gg.gg/krununsite9254 มีข้ันตอนการสร้างและ
พัฒนา 9 ขั้นตอนดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2 ขั้นตอนการสร้างและพัฒนาบทเรียนออนไลน์ 
 

ภาพที่ 2  ขั้นตอนการสร้างและพัฒนาเครื่องมือในการวิจัย 

2.  วิเคราะห์เนื้อหาที่จะน ามาสร้างบทเรียนออนไลน์   

3. ออกแบบกิจกรรมการเรียนผ่านออนไลน์ 

4. แปลงบทเรียนเป็นสื่อออนไลน์   

5.  น าสื่อออนไลน์เข้าสู่เว็บไซต์ 

6.  ทดลองระบบบทเรียนออนไลน์ 

8.  ทดสอบหาประสิทธิภาพในขั้นทดลองใช้เบื้องต้น 

7.  ตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ 

9. ปรับปรุง  แก้ไข และน าไปใช้สอนจริง 

1.  ศึกษา ค้นคว้า อบรม เว็บไซต์ที่ใช้ในการสร้างบทเรียนออนไลน์   
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รายละเอียดแต่ละขั้นตอนเป็น ดังนี้   
1. ศึกษาค้นคว้า อบรม เว็บไซต์ที่ใช้ในการสร้างบทเรียนออนไลน์ เข้ารับการอบรมความรู้การ 

สร้าง website ตามโครงการพัฒนาครูของส านักเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอน ส านักงานการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน 
          2. วิเคราะห์เนื้อหาที่จะน ามาสร้างบทเรียนออนไลน์ 
              2.1 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 (ปรับปรุง 60) สาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ช่วงชั้นที่ 3  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ และสาระ
เรียนรู้ ตัวชี้วัดในสาระที่ 1 ระบบนิเวศ มาตรฐาน ว.1.1 ว 1.1 เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ 
ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งไม่มีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตและความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ใน
ระบบนิเวศ การถ่ายทอดพลังงาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากร ปัญหา
และผลกระทบที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและ
การแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อม รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
    2.2 วิเคราะห์เนื้อหาสาระที่ 1 ระบบนิเวศ ประกอบด้วยค าอธิบายรายวิชา สาระการเรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด  
    2.3 ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ และ
ตัวชี้วัดให้สัมพันธ์กับกิจกรรมการเรียนการสอน 
 3. ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านบทเรียนออนไลน์ โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสัง ออนไลน์ 
โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) ให้เข้าใจอย่างชัดเจน สอบถามผู้รู้และศึกษาทฤษฏีแนวคิดที่ใช้ 
บทเรียนออนไลน์ โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media)  
 4. แปลงบทเรียนเป็นสื่อออนไลน์ โดยเมื่อสร้างบทเรียนเสร็จก็สามารถอัพโหลดเป็นสื่อออนไลน์
ได้ 
 5. น าบทเรียนออนไลน์เข้าสู่เว็บไซต์ชื่อ http://gg.gg/krununsite9254  
 6. ทดลองระบบบทเรียนออนไลน์ โดยให้ผู้ที่รู้จักในโรงเรียนต่างๆทั่วประเทศได้ทดลองเปิด 
เว็บไซต์ http://gg.gg/krununsite9254 

  7. ตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ น าเสนอบทเรียนออนไลน์ที่สร้างข้ีนต่อผู้เชี่ยวชาญการ
สอนด้านวิทยาศาสตร์และมีความถนัดด้านคอมพวเตอร์เพ่ือให้ประเมินความสอดคล้องด้านตัวชี้วัด 
จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระส าคัญ กิจกรรมการเรียนการสอน การวัดผลประเมินผล ด้านการออกแบบ
จอภาพ ภาพ แสง เสียง การใช้ภาษา และน าข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไขก่อนทดลองใช้ 
และน าผลการประเมินมาวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง 

  8. ทดสอบหาประสิทธิภาพในขั้นทดลองใช้เบื้องต้น 
      8.1 น าบทเรียนออนไลน์ ที่สร้างขึ้นไปทดลองหาประสิทธิภาพกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 

3/1 ปีการศึกษา 2563 ที่ไม่ใช่กลุ่มทดลองและยังไม่เคยเรียนเนื้อหาเรื่องนี้มาก่อน  
          8.1.1 การทดลองแบบ 1:1 โดยน าไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 

โรงเรียนน้ าปลีกศึกษา ปีการศึกษา 2563 ที่ไม่ใช่กลุ่มทดลอง จ านวน 3 คน โดยสุ่มจากนักเรียนที่มี
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในกลุ่ม เก่ง ปานกลาง อ่อน กลุ่มละ 1 คน เพื่อหาข้อบกพร่องของบทเรียน
ออนไลน์ เช่น การใช้ภาษา รูปภาพ ความเหมาะสมของเนื้อหา และกิจกรรม ระยะเวลาที่ใช้ใน                        
การเรียน ผู้วิจัยได้บันทึกข้อบกพร่องต่างๆลงในแบบประเมินการใช้บทเรียนออนไลน์ และน าข้อบกพร่อง
มาปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึ้นต่อไป  

        8.1.2 การทดลองกลุ่มเล็ก โดยน าไปทดลองใช้กับนัก เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 
โรงเรียนน้ าปลีกศึกษา ปีการศึกษา 2563 ที่ไม่ใช่กลุ่มทดลอง จ านวน 9 คน โดยสุ่มจากนักเรียนที่มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในกลุ่ม เก่ง ปานกลาง อ่อน กลุ่มละ 3 คน โดยบันทึกข้อมูลต่าง ๆ จากการใช้
บทเรียนออนไลน์เพ่ือน าไปแก้ไขปรับปรุงให้ชัดเจนและเข้าใจง่ายขึ้น  

        8.1.3 การทดลองกลุ่มใหญ่ โดยน าไปทดลองใช้กับนัก เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 
โรงเรียนน้ าปลีกศึกษา ปีการศึกษา 2563 ที่ไม่ใช่กลุ่มทดลอง จ านวน 29 คน โดยสุ่มจากนักเรียนที่มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในกลุ่มเก่ง 9 คน กลุ่มปานกลาง 10 คน กลุ่มอ่อน 10 คน โดยบันทึกข้อมูลจาก
การใช้บทเรียนออนไลน์ ตลอดจนข้อเสนอแนะต่างๆของนักเรียน เพื่อน าไปแก้ไขปรับปรุงให้ดีขึ้นและ
วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ 

9. ปรับปรุงแก้ไข และน าไปใช้สอนจริง  
    การทดลองภาคสนาม โดยน าบทเรียนออนไลน์ที่ได้รับการปรับปรุงแก้ไขแล้วจากการทดลอง

ทั้ง 3 ขั้นตอน ไปทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนน้ าปลีกศึกษาปีการศึกษา 2563 
จ านวน 29 คน แล้วน าผลการใช้มาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ 
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2. การสร้างและพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.  ก าหนดรูปแบบของแบบทดสอบ 

3.  เขียนแบบทดสอบรายข้อ 

4.  ตรวจสอบความตรงโดยผู้เชี่ยวชาญ 

5.  ทดลองกับกลุ่มตัวแทนกลุ่มตัวอย่าง 

7. คัดเลือกข้อสอบ 

6.  วิเคราะห์คุณภาพแบบทดสอบ อ านาจจ าแนก ระดับความยากง่าย 

9.  จัดท าแบบทดสอบท่ีสมบูรณ์ 

8. วิเคราะห์ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

1.  ศึกษาเอกสาร ต าราเกี่ยวกับการสร้างแบบทดสอบ 
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รายละเอียดแต่ละขั้นตอนเป็น ดังนี้ 
 1. การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ และ

เทคโนโลยี เรื่อง ระบบนิเวศ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 ซึ่งแบบทดสอบที่สร้างขึ้น น ามาใช้
วัดผลทางการเรียนรู้ หลังจากเรียนโดยบทเรียนออนไลน์ เรื่อง ระบบนิเวศ เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิด
เลือกตอบ (Multiple Choise) 4 ตัวเลือก ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างแบบทดสอบโดยศึกษาเนื้อหา และท า
การออกแบบทดสอบตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ เพ่ือใช้ทดสอบนักเรียนหลังเรียน จ านวน 20 
ข้อ โดยมีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 

     1.1 ศึกษาหลักสูตร ค าอธิบายรายวิชา ตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี จากหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 (ปรับปรุง60) หนังสือการจัดสาระการเรียนรู้
กลุม่วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี และหนังสือเรียนวิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยน ามาวิเคราะห์เนื้อหาและท าการออก
ข้อสอบตามจุดประสงค์และรายละเอียดของเนื้อหา 

     1.2 ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ เพื่อก าหนดขอบเขตของเนื้อหาในแต่ละตอนในการเรียน
จากบทเรียนออนไลน์ให้เป็นไปตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตร 

     1.3 ก าหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เพ่ือก าหนดวิธีการเรียนและขั้นตอน การเรียน การ
วัดผล ประเมินผลในเนื้อหาแต่ละตอน 

     1.4 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องระบบนิเวศ ชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก โดยมีค าตอบที่ถูกสุดเพียงค าตอบเดียว ตัวลวงอีก 3 ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อโดยให้ครอบคลุม
เนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ น าไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านวัดผล ตรวจสอบแบบทดสอบและตัวเลือก  แต่
ละข้อ และน ามาปรับปรุงแก้ไข 

      1.5 น าแบบทดสอบที่ได้ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาตรวจสอบความ
ถูกต้องแล้วน ามาวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง ระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้กับเนื้อหา ของ
แบบทดสอบแต่ละข้อ (Index of Objective Congruence: IOC) แล้วคัดเลือกเฉพาะข้อที่ได้ค่า IOC 
ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป SPSS  for  Window   
     1.6 น าแบบทดสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ไปทดสอบกับนักเรียน ในกลุ่มทดลอง
แบบกลุ่มเล็ก ที่เคยเรียนเนื้อหาเรื่อง ระบบนิเวศ มาแล้วจ านวน 9 คน แล้วน าคะแนนที่ได้ไปวิเคราะห์หา
ค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ ใช้กลุ่มสูง  25 % 
และกลุ่มต่ า  25 % โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป SPSS  for  Window และใช้สูตร   
 

P   =  
f2
RR LU   

 

r   =   
f
RR LU   
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เมื่อ      p   หมายถึง  ค่าความยากง่าย 
 r หมายถึง  ค่าอ านาจจ าแนก 

 RU หมายถึง  จ านวนผู้ที่ตอบถูกในกลุ่มสูง 
 RL หมายถึง  จ านวนผู้ที่ตอบถูกในกลุ่มต่ า 
 f หมายถึง  จ านวนผู้ที่เข้าสอบในกลุ่มสูง (หรือกลุ่มต่ า) 
             จากนั้นท าการคัดเลือกแบบทดสอบที่มีค่าความยากง่าย 0.20 – 0.80 และค่าอ านาจจ าแนก 
0.20 ขึ้นไป ให้เหลือจ านวน 20 ข้อ  

      1.7 น าแบบทดสอบที่ได้ตามข้อ 1.6 ไปทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 ทีเ่ป็น
กลุ่มทดลองขนาดใหญ่ จ านวน 29 คน แล้วน าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าความเที่ยงของแบบทดสอบ 
ได้ค่าความเที่ยงของแบบทดสอบ เท่ากับ 0.71 แล้วน าแบบทดสอบท่ีได้มาตรฐานไปทดลองใช้กับกลุ่ม
ตัวอย่างภาคสนาม เพ่ือหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนต่อไป 
                  การหาความเที่ยงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ใช้สูตร KR – 20 ของ                
คูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson formula 20) โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป  SPSS  for  Window  
และใช้สูตร 

rtt  =   












2s

pq
1

1k
k

 

เมื่อ  rtt   แทน  ค่าความเที่ยงของแบบทดสอบ 
 k แทน  จ านวนข้อของแบบทดสอบ 
 p  แทน  สัดส่วนของผู้ตอบถูกในแต่ละข้อ 
 q แทน  สัดส่วนของผู้ตอบผิดในแต่ละข้อและ  q  =  1 - p 
 s2  แทน  ความแปรปรวนของคะแนนรวมของผู้เข้าสอบแต่ละคน 
 

s2  =  
   

 1nn
XXn 22



   
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 3. การสร้างและพัฒนาแบบสอบถามความคิดเห็น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4 ขั้นตอนการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็น 

การเก็บรวบรวมข้อมูล  
 การเก็บรวบรวมข้อมูล ได้ด าเนินการดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 ทดสอบก่อนเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media)           
             ขั้นที่ 2 จัดการเรียนการสอนด้วยบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) 
 ขั้นที่ 3 ทดสอบหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) 
 ขั้นที่ 4 สอบถามความคิดเห็นหลังจากเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม 
(Social Media) 
 ขั้นที่ 5 น าข้อมูลมาวิเคราะห์ และแปลผล  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.  ศึกษาทฤษฎีการสร้าง จากเอกสาร  ต าราวิชาการ 

2.  ก าหนดประเด็นที่ต้องการถาม   

3.  ตรวจสอบความตรงโดยผู้เชี่ยวชาญ   

4.  หาความเชื่อม่ัน (Reliability) 

5.  สร้างเป็นแบบสอบถามท่ีสมบูรณ์ 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
.     1. การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social 
Media) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องระบบนิเวศท่ี 
http://gg.gg/krununsite9254 ได้หาประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80  จากสูตร E1/E2  (ชัยยงค์  พรหม
วงศ์  สมเชาว์  เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล  2520:  136-137) 
 

 สูตร 1001 



A

N

X

E    

 เมื่อ   E1 คือ ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  X คือ คะแนนรวมของการตอบค าถามท้ายหน่วย 8 หน่วย 

   A คือ คะแนนเต็มของค าถามท้ายหน่วย 8 หน่วย 
   N คือ จ านวนนักเรียน 
 

  สูตร 1002 



B

N

F

E  

        เมื่อ   E2        คือ ค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
F      คือ คะแนนรวมของการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  B         คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  N         คือ จ านวนนักเรียน 

      2. การวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 ที่เรียนจาก
บทเรียนออนไลน์ โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  เรื่องระบบนิเวศ ใน URL http://gg.gg/krununsite9254 โดยการเปรียบเทียบความแตกต่าง
ของคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน  โดยใช้ t-test  (t-test for Dependent group)   (ล้วน  สายยศ  2540 : 301) 

  สูตร t   =  

1

)( 22



 



N

DDN

D
           เมื่อ df = n-1 

  เมื่อ D  เป็นความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ 
   N  เป็นจ านวนคู่ 
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 3. การวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 ที่เรียนจากบทเรียน
ออนไลน์ โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
เรื่องระบบนิเวศ ใน    URL http://gg.gg/krununsite9254 โดยใช้แบบสอบถามความคิดเห็นมีลักษณะ
ที่ใช้มาตราส่วนประเมินค่าของลิเคิร์ต (Likert’s Rating  Scale)  มี 5 ระดับ ดังนี้  

5 หมายถึง  เห็นด้วยอย่างยิ่ง    
4 หมายถึง  เห็นด้วย     
3 หมายถึง  ไม่แน่ใจ     
2 หมายถึง  ไม่เห็นด้วย    
1 หมายถึง  ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง   

การน าคะแนนมาหาค่าเฉลี่ย(Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  
น าค่าเฉลีย่ (Mean)  ดังนี้ 
 ค่าเฉลี่ย (Mean)  4.50 – 5.00 หมายถึง เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
 ค่าเฉลี่ย (Mean)  3.50 – 4.49 หมายถึง เห็นด้วย 
 ค่าเฉลี่ย (Mean)  2.50 – 3.49 หมายถึง ไม่แน่ใจ 
 ค่าเฉลี่ย (Mean)  1.50 – 2.49 หมายถึง ไม่เห็นด้วย 
 ค่าเฉลี่ย (Mean)  1.00 – 1.49 หมายถึง ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
 
 เปรียบเทียบกับเกณฑ์ของเบสท์ (Best, 1970 อ้างถึงในบุญมี พันธุ์ไทย, 2545 : 60) 

ผลจากการวิจัย 
ในการวิจัยเรื่องบทเรียนออนไลน์โดยเทคโนโลยีสื่อผสม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชา

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1  
ผู้วิจัยมีความประสงค์ เพ่ือพัฒนาบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media)  สาระการ
เรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนจากบทเรียนออนไลน์ โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชา
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ และเพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มี
ต่อบทเรียนออนไลน์ โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ได้ผลการวิจัยดังนี้ 
           1.  ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) 
สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ 
   1.1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) 
สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ดังตารางที่ 4.1 
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ตารางที่ 4.1  แสดงค่าร้อยละของคะแนนจากการตอบค าถามท้ายหน่วย  และคะแนนจากการทดสอบ
หลังเรียน  แบบเดี่ยว  (n=3) 
 
    คะแนนจากการตอบค าถามท้ายหน่วย       คะแนนจากการทดสอบหลังเรียน          E1/E2 
                  (ร้อยละ)         (ร้อยละ) 
                    75.48          73.33       75.48/73.33 
 
 จากตารางที่ 4.1 พบว่า  การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวของบทเรียนออนไลน์โดยใช้
เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้
เรื่องระบบนิเวศ มีประสิทธิภาพ  75.48/73.33   
 ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์นักเรียนจ านวน 3 คน  พบว่าปัญหาของการเรียนจากบทเรียนออนไลน์โดย
ใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้
เรื่องระบบนิเวศ มีดังนี้ 1)  ตัวอักษรไม่ชัดเจนเล็กเกินไป  2)  ไฟล์วีดิโอ และไฟล์ภาพประกอบใหญ่มาก
ท าให้โหลดช้า   
 หลังจากทดสอบแบบเดี่ยวผู้วิจัยได้น าบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social 
Media)  มาปรับปรุงในส่วนของ  1)  เพ่ิมขนาดตัวอักษรและเปลี่ยนรูปแบบตัวอักษร  2)  ไฟล์วีดิโอ และ
ไฟล์ภาพประกอบได้ลดขนาดไฟล์ลงเหลือ 20 เปอร์เซ็นต์ 
  1.2 ผลการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social 
Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ดังตารางที่ 4.2 
 
ตารางที่ 4.2  แสดงค่าร้อยละของคะแนนจากการตอบค าถามท้ายหน่วย  และคะแนนจากการ  
                 ทดสอบหลังเรียน  แบบกลุ่ม  (n=9) 
     คะแนนจากการตอบค าถามท้ายหน่วย        คะแนนจากการทดสอบหลังเรียน         E1/E2 
      (ร้อยละ)             (ร้อยละ) 
     82.46                81.48         82.46/81.48 
 
 จากตารางที่ 4.2 พบว่า  การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่มของบทเรียนออนไลน์โดยใช้
เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้
เรื่องระบบนิเวศ มีประสิทธิภาพ  82.46/81.48    
 ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์นักเรียนจ านวน 9 คน  พบว่า  ปัญหาของการเรียนจากบทเรียนออนไลน์
โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการ
เรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ดังนี้ (1)  นักเรียนต้องการคู่มือการเรียน  ไปอ่านที่บ้านก่อนการเรียน เพราะเมื่อ
เวลาผ่านไปนานท าให้นักเรียนลืมขั้นตอนการเรียน และ (2)  นักเรียนหลายคนบอกว่าความเร็ว
อินเทอร์เน็ตช้า ท าให้การโหลดบทเรียนช้าไปด้วยต้องรอนานจึงจะได้เรียน 



34 
 

 

 หลังจากทดสอบแบบกลุ่มผู้วิจัยปรับปรุง คือ  (1) ท าคู่มือการเรียนบทเรียนออนไลน์โดยใช้
เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้
เรื่องระบบนิเวศ ส าหรับนักเรียน  (2)  ความเร็วอินเทอร์เน็ตช้า ท าให้การโหลดข้อมูลช้าต้องรอนาน 
ผู้วิจัยได้แนะน าให้นักเรียนมาเรียนที่ห้องคอมพิวเตอร์นอกเวลาเรียน เช่น  ตอนเช้า ตอนพักกลางวัน  
ตอนหลังเลิกเรียน และวันเสาร์โดยท าหนังสือขอความอนุเคราะห์ผู้ดูแลระบบห้องคอมพิวเตอร์ของ
โรงเรียน 
 1.3 ผลการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) 
สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ แบบภาคสนาม ดัง
ตารางที่ 4.3 
 
ตารางที่ 4.3  แสดงค่าร้อยละของคะแนนจากการตอบค าถามท้ายหน่วย  และคะแนนจากการ 
                ทดสอบหลังเรียน  แบบภาคสนาม  (n = 29) 
  คะแนนจากการตอบค าถามท้ายหน่วย    คะแนนจากการทดสอบหลังเรียน     E1/E2 
   (ร้อยละ)      (ร้อยละ) 
    87.33                  86.78     87.33/86.78 
 
 จากตารางที่ 4.3 พบว่า การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามของบทเรียนออนไลน์โดยใช้
เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้
เรื่องระบบนิเวศ มีประสิทธิภาพ  87.33/86.78   
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 ที่เรียนจากบทเรียน
ออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังตารางที่ 4.4 
 
 
ตารางที่ 4.4  แสดงคะแนนเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบความแตกต่างของคะแนน 
  เฉลี่ยจากกลุ่มตัวอย่างในการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม (n=29) 
 
   คะแนนการประเมินก่อนเรียน        คะแนนการประเมินหลังเรียน  t-test 
                       
                   X       SD.          X                        SD.           33.35* 
     6.63     1.56        17.20          0.87   
 *P<  .05 , t (.05, df 29) =1.699 
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 จากตารางที่ 4.4  คะแนนเฉลี่ยก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อ
สังคม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ 
จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม  ต่างกันอย่างมีค่านัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  โดย
นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน   
 3.  ผลความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social 
Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ผลการ
วิเคราะห์ความคิดเห็น   ดังตารางที่ 4.5 

ตารางที่ 4.5  แสดงค่าเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และแปลความหมายของนักเรียนที่เรียนจาก           
                 บทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media)  (n=29) 
                    ความคิดเห็น           X         SD.      แปลความหมาย 
 

1. นักเรียนชอบเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์        5.00      0.00     เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
2. นักเรียนได้เสาะแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง        4.93      0.25     เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
3. นักเรียนมีความสุขในการเรียน         4.83      0.38     เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
4. นักเรียนมีโอกาสได้ตัดสินใจด้วยตนเอง        4.80      0.41     เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
5. นักเรียนมีอิสระในการเรียนมากข้ึน         4.87      0.35     เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
6. นักเรียนได้รับความรู้เหมือนเรียนกับครูตัวจริง        4.67      0.66     เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
7. เนื้อหาในบทเรียนออนไลน์เป็นล าดับขั้นตอนเข้าใจง่าย           4.83       0.38     เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
8. ภาพ เสียง ภาษาในบทเรียนออนไลน์ชัดเจนเข้าใจง่าย            4.82       0.40    เห็นดว้ยอย่างยิ่ง 
9. การออกแบบจอภาพชัดเจน ดูง่าย สบายตา                        4.78       0.45    เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
10. กิจกรรมในบทเรียนออนไลน์เข้าใจง่าย สามารถปฏิบัติตามได้   4.84       0.39    เห็นดว้ยอย่างยิ่ง 
           เฉลี่ยรวม          4.85      0.10     เห็นด้วยอย่างยิ่ง 
 
 จากตารางที่ 4.5 พบว่า ความเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 บทเรียนออนไลน์โดยใช้
เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้
เรื่องระบบนิเวศ โดยภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่ง ( X = 4.85)  เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า
นักเรียนชอบเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ มีค่าเฉลี่ยสูงสุด ( X = 5.00) รองลงมานักเรียนได้เสาะแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง  ( X =4.93) นักเรียนมีอิสระในการเรียนมากขึ้น  ( X = 4.87) กิจกรรมในบทเรียน
ออนไลน์เข้าใจง่าย สามารถปฏิบัติตามได้   ( X = 4.84) นักเรียนมีความสุขในการเรียน  เนื้อหาใน
บทเรียนออนไลน์เป็นล าดับขั้นตอนเข้าใจง่าย ( X = 4.83) ภาพ เสียง ภาษาในบทเรียนออนไลน์ชัดเจน
เข้าใจง่าย ( X = 4.82) การออกแบบจอภาพชัดเจน ดูง่าย สบายตา ( X = 4.78) ตามล าดับ และนักเรียน
ได้รับความรู้เหมือนเรียนกับครูตัวจริง ( X = 4.67) มีค่าเฉลี่ยต่ าสุด 
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บทที่ 5 
การอภิปรายผล 

 ในการวิจัยเรื่องบทเรียนออนไลน์ โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) สาระการเรียนรู้
วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 
โรงเรียนน้ าปลีกศึกษา จังหวัดอ านาจเจริญ มีจุดประสงค์เพ่ือพัฒนาบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อ
สังคม (Social Media)  สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ 
เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social 
Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ และเพ่ือศึกษา
ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) สาระการ
เรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาได้แก่ 
บทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหน่วยการเรียนรู้เรื่อง 
ระบบนิเวศ แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 ที่ใช้บทเรียนออนไลน์โดยใช้
เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้
เรื่องระบบนิเวศ 
 จากการวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้สร้างบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media)  
เพ่ือใช้ในการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่อง
ระบบนิเวศ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 ได้บรรลุตามวัตถุประสงค์และเป็นไปตามสมมติฐาน
ที่ตั้งไว้ ซึ่งสรุปผลการศึกษาได้ดังนี้ 
 1. ประสิทธิภาพของบทเรียนบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) ที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้น มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 ที่ตั้งไว้ คือ มีประสิทธิภาพเฉลี่ยรวมเท่ากับ 
87.33/86.78 
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม 
(Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ก่อน
เรียนมีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 6.63 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ  17.20 
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมขึ้นเฉลี่ยเท่ากับ 10.57 และเมื่อทดสอบความแตกต่างของคะแนน
เฉลี่ย พบว่าค่า t ที่ค านวณได้เท่ากับ 33.35 เมื่อเปรียบเทียบกับค่า t ที่ค านวณได้ในตารางหลักพบว่า
แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05  แสดงว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน สูงกว่าผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนเรียน ซึ่งเป็นค่าความแตกต่างที่เชื่อมั่นได้ถึง 99 เปอร์เซนต์  แสดงว่านักเรียนมี
ความก้าวหน้าทางการเรียนและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้น 
 3.  ความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนโดยบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social 
Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ อยู่ในระดับ
เห็นด้วยอย่างยิ่งทุกเรื่องมีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.85 แสดงว่านักเรียนเห็นด้วยอย่างยิ่ง และค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.1 แสดงว่านักเรียนมีความคิดเห็นคล้อยตามกัน 
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       จากผลการวิจัยเรื่องผลการใช้บทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) 
สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ มีประเด็นที่ควรน ามา
อภิปราย ดังนี้ 
 1.  ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพและประสิทธิผลของบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อ
สังคม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ 
ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 ที่ตั้งไว้ คือ มีค่าประสิทธิภาพเฉลี่ยรวม
เท่ากับ 87.33 /86.78 ผลการวิจัยในครั้งนี้พบว่า บทเรียนออนไลน์ที่สร้างขึ้น ได้ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้
ของนักเรียนเป็นอย่างดี เนื่องจากนักเรียนไม่เคยเรียนจากบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม 
(Social Media) จึงท าให้มีความกระตือรือร้นในการเรียน และยังได้ฝึกปฏิบัติโดยท าแบบฝึกหั ดใน
บทเรียน และได้ผลป้อนกลับในทันที ท าให้นักเรียนเรียนด้วยความสนุก อยากเรียนซ้ าอีก ทั้งนี้เพราะ
นักเรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับเครื่องคอมพิวเตอร์ บทเรียนออนไลน์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมานั้น ได้ก าหนดกิจกรรม
การเรียนการสอนไว้อย่างชัดเจน อีกทั้งบทเรียนออมีการวัดผลประเมินผลเป็นระยะ ๆ ได้แก่ประเมินผล
ก่อนเรียนเพ่ือทราบพ้ืนฐานของนักเรียน ประเมินผลระหว่างเรียน และประเมินผลหลังเรียนเพ่ือทราบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท าให้มีการปรับปรุงการเรียนการสอนอยู่ตลอดเวลา และช่วยให้ครูผู้สอนได้ทราบ
ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ว่าเป็นอย่างไร มีจุดบกพร่องตรงไหนเพ่ือที่จะน าไปปรับปรุงแก้ไข
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้ดีขึ้น ดังค ากล่าวของ สุภพงษ์   วงศ์สมิตกุล (2553 : บทคัดย่อ) ได้ท า
การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ (online) โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานพื้นฐานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการเพาะเห็ดหอม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
6 โรงเรียนปากช่อง จังหวัดนครราชสีมา ผลการวิจัยพบว่าบทเรียนออนไลน์(online) โดยใช้เทคโนโลยีสื่อ
สังคม (Social Media) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานพ้ืนฐานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการเพาะเห็ดหอม
ที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 85/85 นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ 
(online) โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานพ้ืนฐานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่องการเพาะเห็ดหอม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 
และความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ (online) โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social 
Media) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานพ้ืนฐานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการเพาะเห็ดหอม มีความคิดเห็น
เฉลี่ยรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่ง 
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม 
(Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ก่อน
เรียนได้ค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับร้อยละ 6.33 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนได้ค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 
17.20 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมขึ้นเฉลี่ยเท่ากับ 10.57 เมื่อทดสอบความแตกต่างของ
คะแนนเฉลี่ยรวม พบว่าค่า t ที่ค านวณได้เท่ากับ 33.35 เมื่อเปรียบเทียบกับค่า t ที่ค านวณได้ในตาราง
หลักพบว่าแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05  แสดงว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน  สูงกว่า
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียน และมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเพ่ิมขึ้น แสดงให้เห็นว่า บทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) สาระการ
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เรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ที่ผู้วิจัยาสร้างขึ้นมานั้นสามารถ
พัฒนาความรู้ความสามารถของนักเรียนได้ดีขึ้น เพราะว่าบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม 
(Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ ได้รับ
การตรวจสอบจาก ผู้เชี่ยวชาญ และผ่านการทดลองใช้มาแล้ว  

   3.  ผลการศึกษา ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนโดยใช้บทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยี
สื่อสังคม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบ
นิเวศ อยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่งทุกเรื่อง มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.85 แสดงว่านักเรียนเห็นด้วยอย่างยิ่ง 
และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.1 แสดงว่านักเรียนมีความคิดเห็นคล้อยตามกัน แสดงให้เห็นว่า
นักเรียนที่เรียนโดยใช้บทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) สาระการเรียนรู้วิชา
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี หน่วยการเรียนรู้เรื่องระบบนิเวศ เห็นด้วยอย่างยิ่งต่อการเรียนในครั้งนี้ ซึ่ง
ตรงกับงานวิจัยของ ปรัชญนันท์   นิลสุข (2550) ท าการพัฒนามัลติเว็บบล็อกเพ่ือการจัดการเรียนรู้
ส าหรับสถาบันอุดมศึกษาเป็นการวิจัยและพัฒนามัลติเว็บบล็อกในการจัดการเรียนรู้ โดยศึกษาพฤติกรรม
การจัดการเรียนรู้ เจตคติและความพึงพอใจในการจัดการความรู้ด้วยมัลติเว็บบล็อกของอาจารย์และ
เจ้าหน้าที่ พบว่าเจตคติและความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยมัลติเว็บบล็อกอยู่ในระดับมาก และ
งานวิจัยของสุภพงษ์  วงศ์สมิตกุล (2553)  ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ (Online) โดย
ใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการเพาะ
เห็ดหอม  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนปากช่อง  จังหวัดนครราชสีมา  ผลการวิจัยพบว่า  
ความคิดเห็นของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์(Online) โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social 
Media) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื่องการเพาะเห็ดหอม  มีความคิดเห็นเฉลี่ย
รวมอยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่ง 
 
ข้อเสนอแนะ 
 1.  ควรมีการสร้างบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) กับ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้อ่ืน ๆ เพื่อเป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอนมากยิ่งขึ้น 
            2.  การสร้างบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) ควรจะน าเสนอใน
รูปแบบของเกมสอดแทรกบ้าง เพื่อเป็นการสร้างแรงจูงใจให้กับนักเรียน 
 3.  ควรมีการจัดอบรมการสร้างนวัตกรรมบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social 
Media) ให้กับครูทุกคนในโรงเรียน เพื่อจะได้พัฒนาการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพทุกกลุ่มสาระ 
 4.  ควรส่งเสริมให้ครูได้น าเทคโนโลยีมาใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนอย่างต่อเนื่อง 

การน าผลการวิจัยไปใช้ 
      1.  การใช้บทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) ครูผู้สอน ควรชี้แจงให้
นักเรียนเข้าใจถึงวิธีการเรียนโดยใช้บทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
             2. การดาวน์โหลดวีดีโอ ท าให้เร็วขึ้นจะน่าสนใจยิ่งขึ้น 
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 3.  ควรมีการสรุปทบทวนเนื้อหาในกรอบต่าง ๆ ให้นักเรียนได้ศึกษาก่อนท าแบบทดสอบเพ่ือให้
เกิดความเข้าใจและเรียนรู้ได้ดียิ่งขึ้น 
 4.  ควรมีการส ารวจความต้องการของนักเรียนด้วยว่าต้องการเรียนในรูปแบบใด เพ่ือน ามา
วิเคราะห์และพัฒนาให้สอดคล้องกับความต้องการของนักเรียน 
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แบบประเมินบทเรียนออนไลน์ 
สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

โรงเรียนน้ าปลีกศึกษา  ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 29 
 
 
 

ค าชี้แจง 
  1.  การประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาวิทยาศาสตร์พ้ืนฐาน (ว 32101) เรื่อง
ระบบนิเวศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จัดท าโดยนางสาวภักดินันท์  สมรักษ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี  โรงเรียนน้ าปลีกศึกษา  ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 29 ใช้ส าหรับการ
ประเมินองค์ประกอบของบทเรียนออนไลน์ เพ่ือปรับปรุงและพัฒนาคุณภาพของนวัตกรรมให้มีความ
สมบูรณ์ชัดเจนยิ่งขึ้นไป  เพื่อน าไปพัฒนาการเรียนการสอน 
 2.  โปรดใส่เครื่องหมาย /  ลงในช่อง  ความคิดเห็น  ที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน โดย
ก าหนดระดับคะแนนความคิดเห็นไว้ดังนี้ 
  5     หมายถึง    ดีมาก 
  4     หมายถึง    ดี 
  3     หมายถึง    พอใช้ 
  2     หมายถึง    ควรปรับปรุง 
  1     หมายถึง    ไม่เหมาะสม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ส ำหรับผู้เช่ียวชำญ 
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แบบประเมินบทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media)  
สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องระบบนิเวศ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
จัดท าโดยนางสาวภักดินันท์  สมรักษ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

 โรงเรียนน้ าปลีกศึกษา ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 29 
 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

ดีมาก ดี พอใช้ 
ควร

ปรับปรุง 
ไม่เหมาะ 

สม 
5 4 3 2 1 

1.  ด้านเนื้อหาและการน าเสนอ 
     1.1  การจัดล าดับขั้นน าเสนอเนื้อหา 
     1.2  ความถูกต้องของเนื้อหา                                           
     1.3  เนื้อหาเหมาะสมกับระดับความรู้ของนักเรียน 
     1.4  ความน่าสนใจของเนื้อหาบทเรียน 
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2.  ด้านภาพ  เสียง  และการใช้ภาษา 
     2.1  ความตรงตามเนื้อหาของภาพที่น าเสนอ 
     2.2  การเร้าความสนใจด้วยเสียงประกอบบทเรียน 
     2.3  ความชัดเจนของเสียงบรรยายประกอบบทเรียน 
     2.4  ความถูกต้องของไวยากรณ์ในการให้ค าอธิบาย 
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3.  ด้านการออกแบบจอภาพ 
     3.1  แบบอักษรที่ใช้น าเสนอเนื้อหาอ่านได้ชัดเจน 
     3.2  ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 
     3.3  ความเหมาะสมของการใช้สีตัวอักษร 
     3.4  ความชัดเจนของตัวอักษรบนพ้ืนหลังสีต่างๆ 
     3.5  ความเหมาะสมของการเลือกใช้สีพื้นจอภาพ 

 
……...
.........
.........
....... 

 
…...
…...
......
...... 

 
…….....
...........
...........
........... 

 
……………
………...... 
………......
.............. 

 
……………
……………
…….......... 
………….... 

4.  ด้านการจัดการในบทเรียน 
      4.1  ค าอธิบายการปฏิบัติในบทเรียนชัดเจน 
      4.2  ความต่อเนื่องในการน าเสนอเนื้อหา 
      4.3  การเปิดโอกาสให้นักเรียนควบคุมบทเรียน เช่น  
             การใช้แป้นพิมพ์  เมาส์ 
      4.4  ความเหมาะสมของสื่อกับการสรุปเนื้อหาบทเรียน 
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ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ
............................................................................................................................. ...................................... 
........................................................................... ...........................................................................................
............................................................................................................................. .........................................
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      ลงชื่อ..................................................ผู้ประเมิน 
        (                                           ) 
         ต าแหน่ง.......................................................... ............. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



46 
 

 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
หลังจากใช้บทเรียนออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media)  

สาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรื่องระบบนิเวศ  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 
ชื่อนักเรียน ( ด.ช./ด.ญ/นาย/น.ส.)..................................................................... .......................................... 
โรงเรียน................................................................อ าเภอ.................................จังหวัด.................... 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา............................................................................ ............................... 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย / ลงในช่องที่ท่านเห็นว่าเหมาะสม 
ระดับความคิดเห็น 

เห็นด้วยอย่างยิ่ง  มีค่าน้ าหนัก     5 
เห็นด้วย   มีค่าน้ าหนัก     4 
ไม่แน่ใจ   มีค่าน้ าหนัก     3 
ไม่เห็นด้วย  มีค่าน้ าหนัก     2 
ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง มีค่าน้ าหนัก     1 

ข้อ รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1 นักเรียนชอบเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์       
2 นักเรียนได้เสาะแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง       
3 นักเรียนมีความสุขในการเรียน       
4 นักเรียนมีโอกาสได้ตัดสินใจด้วยตนเอง       
5 นักเรียนมีอิสระในการเรียนมากข้ึน      
6 นักเรียนได้รับความรู้เหมือนเรียนกับครูตัวจริง      
7 เนื้อหาในบทเรียนออนไลน์เป็นล าดับขั้นตอนเข้าใจง่าย      
8 ภาพ เสียง ภาษาในบทเรียนออนไลน์ชัดเจนเข้าใจง่าย      
9 การออกแบบจอภาพชัดเจน ดูง่าย สบายตา      
10 กิจกรรมในบทเรียนออนไลน์เข้าใจง่าย สามารถปฏิบัติตามได้      

ข้อคิดเห็นเพิ่มเติม 
...................................................................................................... ................................................................
........................................................................................ .............................................................................. 
.................................................................................................. .................................................................... 
.................................................................................................... .................................................................. 
................................................................................................... ................................................................... 
.................................................................................................... ..................................................................
.  


